Unidad 4

Tipos de Datos y Palabras Reservadas




Tipos de Datos

» char

» Int

» float

» double
4

.



Palabras
Reservadas

Palabra reservada Deseripeicn

typadaf Insiruccidn

unzon - Especificador de tipe

unEigned Especificador de tipn

vodd Especificador de tipo

velatile Modificador de clase de plmacensmienio
while Instruceida

.



TaeLa 4.1 Palabras reservadas de €

Palabira reservada Pescripcidn

ta Esgpecificador de clase de almaceramienis
brgsb Instraccidn

EAER Ingtresesian

char Especificacior de tipa

raiat Modificador de clase da almacenameEnla
cant inue Insinaczidin

default Etigueta

i Instraccidn

o ble Especificzlor de tipo

=lug Insimacoidn

afiln Especificalor d= tipn

Extern Especificmior de cinee de nlmacennmisnta
#1oat Especificawlor de tipn

for Instruccidn

poto Instrucchda

if Instruceidm

irt Especificodar de tipo

lomg Especificodor de tipo

register Especificodar de clase de almocenmiemio
return Instruccidn

shart Esppcificodor de tipo

signes Especificador de dipo

sizeol Operadar

static Especilicador de clase de elmacesaiienlo
BIruch Espectlicador de bipa

saltch [nstnsocicin

N



Nota

» Todas las palabras reservadas del lenguaje C
son con minusculas. Este es sensitivo al uso
de mayusculas y minusculas. Asi que int es

un tipo de dato y palabra reservada, pero INT
no!




El tipo de dato char

» Ejemplo

» A..Z caracter
» a...Z caracter
» 0...9 numero

» La computadora solo puede almacenar codigo
numeérico. Asi que a-z, A-Z tienen un codigo
numeérico unico. Un caracter ocupa 8 bits es
decir un byte para almacenar su codigo
numerico.

» ASCIlI (Codigo Estandar Estadounidense para
el Intercambio de la Informacion)




Variables tipo caracter

» char nombre_var
» char nombre_var1,..,nombre_var9

Constantes de caracter

« char x
° X:‘A,
e X=65




El caracter de escape (\)

» \n

» hueva linea

» \b

» Caracter de retroceso. Mueve el cursor hacia la
izquierda.

» \f

» Caracter de salto de pagina

» \r

» Caracter de retorno. Inicio de la linea actual

» \t

» Caracter tabulador




Impresion de caracteres

» printf()
» %C

» ¢cl="A"
y ¢2="a";

.



Programa Imprima caracteres en
pantalla

» #include <stdlib.h>
» #include <stdio.h>
» #include <conio.h>

int main()

{

char c1, c2;
cl="A%
c2="a),

v v Vv Vv VW

printf("Convierte a caracter c1 = %c \n", c1);
printf("Convierte a caracter c2 = %c \n", c2);
getch();

return O;
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Programa convierta valores
numeéricos a caracteres

» C1= 65;
» 2= 97;

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main()

{

char cl1, c2;
cl= 65;
c2= 97;

printf("Convierte a caracter c1 = %c \n", c1);
printf("Convierte a caracter c2 = %c \n", c2);

getch();
&iurn O;




El tipo de datos int

» Longitud
» 32 bits 231 -1
» 16 bit 2'°-1

Declaracion de int

» Programa que imprima enteros (+, -)

.‘ X
W\ A
W\ AN\
B\ A\

N\ N
\ A\




Como mostrar los valores
numericos de los caracteres

» printf()
» %C
» %d

.



Programa que muestre los valores
numericos de los caracteres

» #include <stdlib.h>
» #include <stdio.h>
» #include <conio.h>

int main()

{

char c1, c2;
cl="A%
c2="a),

v v Vv Vv VW

printf("Convierte a caracter c1 = %d \n", c1);
printf("Convierte a caracter c2 = %d \n", c2);
getch();

return O;
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El tipo de datos float

» Rango
» +1.0x 1037

» Declaracion de variables
» float nombre;

» Espefificador float (%f) funcion printf




Impresion de float

»  #include <stdlib.h>
» #include <stdio.h>
»  #include <conio.h>

int main()
{
intil,i2;
float f1,f2,f3;
il =125/10;
i2 =987/87;
f1 =147.14/10.0;
f2 = 36.9/4;
f3 =789/12.5;

v Vv VvV VvV VvV VvV VvV Vv v

printf("division entera, i1, 125/10= %d \n", il);
printf("division entera, i2, 987/87= %d \n", i2);
printf("division punto flotante, f1, 147.14/10.0= %f \n", f1);
printf("division punto flotante, f2, 36.9/4= %f \n", f2);
printf("division punto flotante, f3, 789/12.5= %f \n", f3);

v Vv Vv Vv Vv

getch();
atyrn O;




Notacion cientifica (%e, %E)
» Ejemplos

» 5000
> 5e3

» =300
> -3e2

» 0.0025
> 2.5e-3

.



El tipo de datos double

» double similar a float
» double tiene el doble de bits que float
» float (6 posiciones decimales)

» double (10 posiciones)




Preguntas y Ejercicios

3. ;Cémo puede representar los siguientes nimeros en notacién cient{fica?
~» 3500
+ (.0035
» -0.0035

4. ;Son vilidos los siguientes nombres de variables?

* 70 _Calculo
* Método_de_Tom
* _marca

* Ftiqueta_i

Ejercicios
1. Escriba un programa que imprima los valores numéricos de los caracteres Z y z.

2. Dados los valores numéricos 72 y 104, escriba un programa que imprima los dos
caracteres correspondientes.

3. ;Se puede asignar el valor de 72368 a una variable entera de 16 bits?

4. Dada la declaracién double dbl_num = 123.456;, escriba un programa que impri-
ma el valor de dbl_num en los formatos tanto de punto flotante como de notacién
cientifica,

Ln

Escriba un programa que pueda imprimir el valor numérico del cardcter de nueva
Ifnea (\n). (Sugerencia: asigne '\n' a una variable de tipo cardcter.)




