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¢En qué consiste la representacion esquematica
del conocimiento?




Presentacion

La presentacion describe diferentes formas de
representar esquematicamente los
conocimientos, como los mapas conceptuales,
mapas mentales, mapas de ideas, etc.

Palabras Claves:

Esguemas, mapas cognitivos, mapas mentales,
mapas conceptuales
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* Larepresentacion esquematica del conocimiento
— Esquemas
— Mapas cognitivos
* Tipos de Mapas Cognitivos
— Mapas conceptuales
— Mapas mentales
— Telarafa o Tipo sol
— Organigrama
— Diagrama de Flujo
— Diagrama Causa-Efecto
— Lineas de tiempo
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La
representacion
esquematica
del
conocimiento

Es el proceso que hace posible comunicar contenidos,
sirviendo de puente entre el creciente universo de
fuentes de informacion, y las necesidades intelectuales de
los usuarios (Pefia, 2009, p 21).

Esquematizar es un proceso mental de naturaleza
analitica-sintética que proporciona al estudiante una
vision general del tema objeto de estudio,
estructurandolo de una forma légica. (Castillo S, Polanco
L, citado por Alfin EEES, parr. 1. 2013)
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* Un esquema es la representacion organizada de los contenidos de un
texto.

* Existe diversas esquemas de representar el conocimiento, como los:

Saa) Cuadros Sindpticos

Mapas Cognitivos




1. Lectura analitica
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¥ ____aamProceso

2. Aplicar una estrategia
para la comprensién de
textos.

e Subrayado

3. Seleccidn de las ideas
principales

4. Ordenar las ideas de
un modo légico y
jerarquizado

e (construir secuencias).

Eleccion de los simbolos
de identificacion visual
de cada nivel del
esquema.

Seleccion del tipo de
esquema

¢ Cuadros o mapas cognitivos.




* Son estrategias que hacen posible Ia
representacion grafica del conocimiento a

través de:

— ideas
— conceptos
— temas

relaciones &! ‘
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Tipos derMapas;iCognitivos

‘ Mapas conceptuales

‘ Mapas mentales

‘ Telaraia o Tipo sol

‘ Organigrama

‘ DiagramajdelFlujo

. Diagrama Causa-Efecto

‘ Lineas/deitiempo
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Mapas.conceptuales

e Son diagramas que representan el conocimiento de forma
organizada (Novak y Gowin, 1984)

— Forman una estructura jerarquica.

— Representan las relaciones significativas entre conceptos en
forma de proposiciones.




Un mapa mental es un método de analisis que permite
organizar con facilidad los pensamientos y utilizar al maximo
las capacidades mentales. (Buzan, 1996).
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v ,__Mapas.de.idas

Forma de organizar
visualmente las ideas que
permite establecer

relaciones entre diferentes:/ﬁa\

ideas. A4

\.

Son utiles para clarificar el
pensamiento mediante
. .« . L
ejercicios breves de eo
asociacion de palabras,
ideas o conceptos.

««
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* Muestra de qué manera unas categorias de informacion se

relacionan con sus subcategorias.
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* El concepto principal se ubica en el centro y los enlaces hacia
afuera vinculan otros conceptos que soportan los detalles
relacionados con ellos.

Cerebro del pc,
procesa los datos S
e instrucciones Y

Ny

Lee v escribe en los
cd’s. estos cd’s sirven

para guardar o leer
{/,

de ella.

’I//O'qzlformacmn. &
, Qe Memoria de acceso
Lee cd’s, ya sea 9 aleatorio, en la que se

musica o material
multimedia.

guardan instrucciones

—— Mapa cognitivo tipo sol

CD-ROM

Es la memoria sélo para
lectura, Parte de
almacenamiento gue no

pierde su contenido

O/J‘C cuando se apaga la pc
O

2,
Es el disp. DENZ
almacenamiento
secundario en el que se
guardan programas y
archivos creados por el
usuario.

Unidad pequefia de
memoria . Almacena

inf. A la que se ha
accedido ‘3\("
recientemente (,P*c’

arjeta de circuitos que

contiene el cpu donde
se conectan los

componentes de él.

Laura Arlet Xalteno Garcia. ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
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Aspectos comunes

* Es similar al diagrama de Venn, donde se desea encontrar los
aspectos o elementos comunes entre dos temas o conjuntos.

Wito \eyenda

Explica los
origenes de las
cosas

Basadas en
hechos reales

Tradicién oral

No tiene Parte de la F_unfigmento
fundamentos cultura de un h|stor|_co
cientificos pueblo Ma?eja pechos
incluye Dominio imaginarios
divinidades y las popular P alingg
relaciona con lo Fantasia o e S

y/o muertos
Dominio popular
Razdn poética
Nacionalista

Trasciende
literatura oral

real
Tiene distintas

versiones segun
la cultura que lo
explique

\

Diferencias

~

Diferencias Aspectos comunes
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-—G)rganigra m

Sinopsis 0 esquema
de la organizacion de
una entidad o de
una tarea.

Permite representar
de manera visual la
relacion  jerarquica
(vertical y horizontal)
entre los diversos
componentes de una
estructura o de un
tema.

Asesoria Legal

Directorio

Gerente General

Secretaria Gerencia

: : Gerencia
Gerencia de Zerencis i 5 ;
Provectos Cperaciones Adml_nlstrac:lnn ¥ SSeenciace Letias
finanzas
Muevos Proyectos Soporte informatico Tezoretia Publicidad
Supervizion Ohbras Logistica Caortakilidad hdarketing
Innovacion
Tecnologia v Chraz Menares Accionistas Salaz de Yertas
Materiales

E=crituracion

Estudios de
Mercacdo

««
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Diagra ma;Causazefecto

* También se conoce
como “Diagrama
Espina de Pescado” Matemdkticas
por su forma similar
al esqueleto de un
pez. Rodaaden )

as TIC

Docente de

Actividades poco
nteresantes

Poco interés y
partiopadon activa
en las dases.

Poca cantidad de
bros de texto

Estrategas de
clase nadecuadas

Uso inadecuado
de los recursos

Tareas nadecuadas

No buscan la
ayuda del docente

Proceso de evaluacion
inadecuado

Bajo rendmeento
en Matematcas

* Resulta apropiado
para el andlisis de o —
problemas 0
situaciones, DAra  pors temas 4
indagar las causas
reales o potenciales
de un suceso o
problema.

Poca capactacon
de docentes

Faka de recursos
econdmicos

Contenidos
nadecuados No proporciona los recursos

necesanos

Negigenca en el

" Desconocmiento
manejo del problema

Falta de una metodologia
Desconocmiento del de ensefnanza adecuada

problema



e Este tipo de organizadores
graficos se destinan
especialmente a representar
conocimiento procedimental de
forma grafica.

 Se dibujan generalmente usando
simbolos estandarizados.

————
— Inicio / Fin |
—

lineas de lujo

<::j§§§i§ﬁi::}

Frocesos

La lampara no
funciona

v

;Esta

enchufada > En:::h ufar
la lampara? la lampara

¢ Esta

guemada la > amhil?r la
ampolleta? ampaolieta

v

omprar
nueva lampara



Permite ordenar una secuencia de eventos o de hitos sobre un
tema, de tal forma que se visualice con claridad la relacidn

temporal entre ellos.

Ole Kirk Christiansen, master carpenter,
‘establishes his business in Billund, Denmark.

stoolsand wooden toys.
1932

LEGObuysits
frst plastic injection-molding machine
formaking toys.

170

and
the Soviet Union
invade Poland.
1934 WWil starts.
Company renamesitselfto LEGO,

from Danish “Leg Godt” Itmeans
“play well"In Latin, LEGO means
“Iputtogether”

Hitler kills himself,
he never got
toplay LEGO

orinvade Legoland

(take that, sucker!)

1979
LEGOLAND Spaceisintroduced, the first LEGO theme.

The original LEGObrick,
withits stud-and-tube coupling
systemis bom:at
January 28 1958 1:58pm,
the original patentis fled.
1958 The first EGO
train system and the frst electiic
‘motor 4.5 vols)isintroduced.

LEGO launches the first
LEGO System of Play,with 28 sets
and eight vehicles. The first ancestor
of the modem LEGO sets.

LEGO Brick 50" Anniversary Timeline

Iremember having and sillmy favorite)

LEGO figures

are bom, but they are

still made of bricks.
1974

LEGOBIONICLE
isintroduced.
497 Galaxy Explorer | Whatever.
€50 2001
EGO \

LEGOMINDSTORMS NXT
Thefirst isintroduced. Very sophisticated

LEGOMINDSTORMS buteasier to use than the

isintroduced. previous generation.
1998 2006

50th Anniversary of the
ko LEGO block
1984 LEGO Star Wars odc
LEGOLAND Castle is bom, with one of the largest LEGO sets ever launchesinto space. Workdwid iappess sreases.

TheForceisstronginthisone
and becomes the best selling
LEGOline ever.

Gougle

1977 Google co-founders, Larry Page and Sergey Brin,
LEGO TECHNIC. set made use bricks as the extemal low-cost

of more complex pieces for 104

‘advanced builders, Y

isintroduced.

««
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~ _Conclusion

* La mayor parte de las ideas fundamentales
de la ciencia son esencialmente sencillas y,
por regla general, pueden ser expresadas en
un lenguaje comprensible para todos.

Albert Einstein
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iMuchas gracias!

=
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