
TEACHER:
MTE. HEIDI ZAMORA NAVA

SEMESTER:
January – May, 2015

Informática I

Tema: Periféricos

Profesor: M. en S.C. Jaqueline Sánchez Espinoza

Periodo: Julio – Diciembre 2017



Competencias Genéricas

3. Creatividad

Sigue instrucciones y procedimientos de manera

reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus

pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Uso de tecnología

Usa nuevas herramientas tecnológicas que

promueven la gestión de la información.

4. Comunicación

Maneja las tecnologías de la información y la

comunicación para obtener información y expresar

ideas.



¿Qué es el Hardware?

Lo conforman todos los componentes físicos de una

computadora, tales como: el CPU, Mouse, teclado, monitor, disco

duro, escáner, bocinas, impresora, etc.



Periféricos

Estos dispositivos son imprescindibles para la comunicación interactiva entre 
el ser humano y el sistema informático. 

Con los de Entrada se dan las indicaciones necesarias
para instalar y ejecutar aplicaciones.
Con los de Salida se presentan los resultados de
forma permanente (Ej. Impresos).



Periféricos de

entrada



Permiten a un usuario introducir

los datos a una computadora,

tales como texto, imágenes,

audio o video.



Periféricos de

salida



Permiten a un usuario obtener los datos

de una computadora, tales como

texto, imágenes, audio o video.



Periféricos de

Entrada-salida



Permiten a un usuario realizar los dos 

procesos, introducir u obtener los datos 

de una computadora, tales como 
texto, imágenes, audio o video
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