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Introducción a Scratch 

Introduction to Scratch. 

Scratch es un lenguaje de programación 

visual que permite a los estudiantes 

crear sus propias historias interactivas, 

juegos y animaciones. 

Scratch is a visual programming language 

that allows students to create their own 

interactive stories, games and 

animations. 

Scratch, programación, visual, 

Interactivas, juegos, animaciones. 

Scratch, programming, visual, 

Interactive, games, animations. 
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Bloques de 
Movimiento: Bloques de 

Apariencia: 
Bloques de  

Sonido: 

Bloques de Eventos: 

Bloques de Control: Bloques de Sensores: 

Bloques de Operadores: 

Bloques de Variables: 
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