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Bloque 2: Plataformas abiertas
2.1 Plataforma abierta de hardware para construir
prototipos

Objetivo general

Utilizar las TIC actuales y emergentes en el disefo de
soluciones tecnologicas a situaciones diversas en los
ambitos academico, social, cultural y economico para

participar en la creacion del mundo global.



Competencias geneéricas

Opera la computadora y demas medios
electronicos para  obtener informacion,
comunicarse con colegas, clientes,
proveedores, entre otros, sin desperdicio de

recursos.



Aprendizaje esperado

o Conocer el origen y funcidon de la placa Arduino
o ldentificar los componentes de la placa Arduino

o Conocer los principales usos de Arduino



Resumen

Poder interactuar con las variables fisicas como la presion, la luz, Ia
temperatura, la humedad, el movimiento, entre otras, y asi poder
implementar soluciones tecnoldgicas, nos exige conocer y dominar
una solucion electronica como lo es la placa de Arduino, que,
haciendo uso de nuestra creatividad para innovar y solucionar
problemas, sera posible introducirnos en este mundo digital, donde
integraremos a la electrénica y la programacion para desarrollar y
presentar prototipos.

La placa de Arduino, es una solucién econdmica y apropiada que nos
permite ir desarrollando nuestra creatividad, y sobre todo trasladar
las ideas y soluciones de problematicas al mundo fisico mediante Ia
tecnologia.

Palabras clave:
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Abstract

To be able to interact with physical variables such as pressure, light,
temperature, humidity, movement, among others, and thus be able
to implement technological solutions, requires us to know and
master an electronic solution such as the Arduino board, which ,
making use of our creativity to innovate and solve problems, it will
be possible to enter this digital world, where we will integrate
electronics and programming to develop and present prototypes.
The Arduino board is an economical and appropriate solution that
allows us to develop our creativity, and above all, transfer ideas and
problem solutions to the world through physical technology.

Keywords:
Arduino, board, sensors, actuators, microcontroller, pin.
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¢, Quée es Arduino? %

ARDUINO

Arduino es una plataforma para el desarrollo de
prototipos basada en una placa electronica de
hardware libre, incorpora un  microcontrolador
programable y mediante una serie de pines efectua la
Interaccion con los diferentes sensores y actuadores

para la ejecucion de una funcidon o proceso.
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cDonde surgid Arduino?

El ano de 2005 en el Instituto de Diseno Interactivo de

lvrea, en Italia.

Por un grupo de estudiantes encabezado por Massimo

Banzi y el colombiano Hernando Barragan.

Arduino aparecio por la necesidad de contar con un
dispositivo para crear prototipos, utilizarlo en aulas y

sobre todo que fuera de bajo costo.
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Placas de Arduino

Se han desarrollado una gran variedad de placas de Arduino,
enfocadas hacia alguna aplicacion o uso en especifico, algunos

ejemplos son:

a Arduino uno

0 Arduino MEGA

ARDUINO NANO ARDUINO MEGA ARDUINO LEONARDO

1 Arduino Leonardo

3 Arduino Nano

O Arduino YUN

ARDUINO UNO ARDUINO YUN
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Componentes principales de Arduino

Pines digitales

Boton Reset . I o ] o i
© N O LT MmN O
2 2 2 Y
DIGITAL (PWM ~) F o Comunicacion
o : entre placa
Puerto R ClgU ’
e ‘ S
Micro-
controlador

Conector de
alimentacion

A

Pines de Pines
analogicos




Elementos que se utilizan con Arduino

Sensores Actuadores Programacion
 Temperatura * Motores « Sketch
 Humedad * Diodo LED - C#

« Fotoresistencia « Buzzer « Scratch
 Ultrasonico « Servomotor « ArduBlock
* Presion * Brazos + Etc.

« Gas * Robots

* Movimiento « Etc.

* Etc.



¢, Qué podemos hacer con Arduino?

Ejemplos de algunos proyectos gue se pueden
realizar, recuerda que los limites los ponemos
NOsotros.

Relojes
Basculas
Robots
Riego automatizado
Alarma

Puerta automatica
Detectores
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Conclusiones:

Es de gran importancia conocer las diversas
funciones de la placa de Arduino, ya que nos va a
permitir practicar, crear e Innovar soluciones
tecnologicas, donde involucremos a los

componentes electronicos y la programacion.
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