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AAbstractub

Hemos visto el impacto que tienen las plataformas virtuales en el mundo real y que se ha visto
incrementado por la actual situación de la pandemia. El objetivo de estas plataformas es facilitar la
ejecución de tareas con ayuda de estos programas en un mismo lugar en las web. Existen
diferentes tipos de sistemas de gestión de aprendizaje, sus objetivos específicos varían entre si de
acuerdo con la necesidad de los usuarios.

We have seen the impact that virtual platforms have in the real world and that it has been
increased by the current situation of the pandemic. The aim of these platforms is to facilitate the
execution of tasks with the help of these programs in the same place on the web. There are
different types of learning management systems and their specific objectives vary according to the
needs of the users.



Las plataformas digitales o virtuales 
son soluciones online que permiten y 
facilitan la realización de diversas 
tareas en un mismo lugar por medio 
de internet, permitiendo la 
optimización de recursos y tiempo.

“Plataformas Digitales” Mta. Rita Maricristi Arroyo Vargas



Plataforma de enseñanza –
aprendizaje 
online más extendida a 
nivel mundial diseñada para 
proporcionarle a educadores, 
administradores y estudiantes un 
sistema integrado único, robusto 
y seguro.

Sistema de Gestión de Aprendizaje
término global para la gestión de  

cursos en línea, la distribución de
los materiales y colaboración entre 

estudiantes y profesores

“Sistemas de Gestión de Aprendizaje” Mta. Rita Maricristi 

Arroyo Vargas

Recursos

Actividades

Características

Plataforma Garza entorno virtual para 
llevar a cabo la enseñanza-
aprendizaje, formación, capacitación y 
actualización docente de la 
Universidad Autónoma del Estado de 
Hidalgo.

Ejemplo
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