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Objetivo

El alumno aplicará los
conceptos básicos de edición de
audio para la creación y diseño
de elementos digitales para
comunicar ideas.



Competencias

Uso de Tecnología

•Opera la computadora y 
demás medios
electrónicos para obtener
información, comunicarse
con colegas, clientes, 
proveedores, entre otros, 
si desperdicio de recursos

Comunicación

• Utiliza las tecnologías de 
la información y 
comunicación para 
investigar, resolver 
problemas, producir
materiales y transmitir
información



Aprendizaje esperado

El alumno comprende las características,
formatos, edición de un audio digital,
sonido, digitalización entre otros, para
comunicar efectivamente una idea o
proyecto para compartir información,
utilizando un software de edición de audio
libre o comercial.



Edición de Audio y sus concertos

Un sistema de grabación,  
tratamiento.

Señal analógica  eléctricamente 
exacta a una  señal sonora

Son contenedores, que  se 
diferencian por diversos 
factores

• Sin comprimir
más usado
pertenece a  
Microsoft/IBM

WAv

•Similar a  
Wav pero
para MAC

AIFF

• Logra
comprensiones
altas sin 
muchas
perdidas

MP3

• Es la apuesta
de Windows
con formatos
comprimidos

WMA

• Similar en  
característica
s al mp3

OGG

Se procesa tanto en
transmisión, grabación o
reproducción

Percepción de  nuestro cerebro de las  
vibraciones mecánicas que  producen los 
cuerpos.

Características

Permite manipular el 
sonido, cambiar  formato, 
modificar los decibeles 

“Es el arte de contar una 

historia”

Es el proceso por el cual un sonido (señal  
analógica que viaja por el aire)
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Características

• Intensidad de sonido 

armónico

• Frecuencia de vibración 

Agudo, Grave, Medio

• Fuerza de reproducción del  

sonido

• Tiempo de 

Duración del 

sonido, largo, corto

Definición

Llegan  a nuestro oído a través de 
un  medio .

que

Frecuencia,  reproducción de 
audio, recortar, agregar  
sonidos, intensidad de 
sonido, ente oros. 

Transforma en una señal 
digital para ser  grabada en un 
ordenador o cualquier otro  
soporte digital.

Así como transmisión y  
reproducción de sonidos

Secuencias  audibles por los seres  
humanos de 20 y los 20,000  Hz aprox.

La calidad  de compresión, 
el tipo de etiquetado que 
pueden  soportar y otros 
elementos.

como

que

con

“La gente 
olvida lo que 
dijiste, pero 

la gente 
nunca 

olvidará 
cómo la 
hiciste 
sentir”

Se trata de 
atacar los 

sentimiento
s, antes que 

la razón 

“Dar un 
mensaje 
que te 
atrape”

se
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