» ®
Lm[H UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE
= HIDALGO

Escuela Superior de Ciudad Sahagun
Bachillerato

= —=

Digitales



Objetivo

El alumno aplicara los
conceptos basicos de edicion de
audio para la creacion y diseno
de elementos digitales para
comunicar ideas.
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Aprendizaje esperado

El alumno comprende las caracteristicas,
formatos, edicion de un audio digital,
sonido, digitalizacion entre otros, para
comunicar efectivamente una idea o
proyecto para compartir informacion,
utilizando un software de edicion de audio
libre o comercial.
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