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Abstract
The use of Arduino can be classified into two large groups: 1.

Arduino is used as a microcontroller, when it has a program

downloaded from a computer and works independently of it,

and controls and powers certain devices and makes decisions

according to the downloaded program and interacts with the

physical world thanks to sensors and actuators. 2. Arduino

acts as an interface between a computer or another device,

which executes a certain task, to translate said task in the

physical world into an action, thanks to sensors that are

connected to the Arduino board, we can make the computer

execute a certain action.

Keywords: interface, software, hardware, sensors, card,

prototype.
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Resumen
El uso de Arduino puede catalogarse en dos grandes grupos:

1. Arduino es utilizado como un microcontrolador, cuando tiene un

programa descargado desde un ordenador y funciona de forma

independiente de éste, y controla y alimenta determinados dispositivos

y toma decisiones de acuerdo al programa descargado e interactúa

con el mundo físico gracias a sensores y actuadores.

2. Arduino hace de interfaz entre un ordenador u otro dispositivo, que

ejecuta una determinada tarea, para traducir dicha tarea en el mundo

físico a una acción, gracias a sensores que están conectados a la

placa Arduino podemos hacer que el ordenador ejecute determinada

acción.

Palabras clave: interfaz, software, hardware,

sensores,tarjeta, prototipo.



Objetivo General:

Reconocer el pensamiento informático y

recursos de internet como herramientas que

permitan el uso de las TIC para favorecer la

inclusión del alumno en la sociedad moderna en

el ámbito académico, social, cultural y

económico a través de la identificación, análisis

y gestión de la información contenida en medios

digitales.



Nombre de la Bloque:

II: Plataformas Abiertas 

Objetivo de la unidad:identificar las plataformas que

están abierta en el uso del hardware para construir

prototipos
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Introducción:
Arduino es una plataforma de electrónica “open-source”o de

código abierto cuyos principios son contar con software y

hardware fáciles de usar. Es decir, una forma sencilla de

realizar proyectos interactivos para cualquier persona.

Se puede utilizar para desarrollar elementos autónomos, o

bien conectarse a otros dispositivos o interactuar con otros

programas, para interactuar tanto con el hardware como con

el software. Sirve tanto para controlar un elemento,

pongamos por ejemplo un motor que nos suba o baje una

persiana basada en la luz que haya gracias a un sensor

conectado al Arduino, o bien para transformar la información

de una fuente, como puede ser un teclado, y convertir la

información a algo que entienda, por ejemplo, un ordenador.



Tercer Semestre 

Soluciones 
Tecnológicas 

Bloque I
Soluciones 

Tecnológicas 

Bloque II
Plataformas 

Abiertas 

Bloque III
Prototipando
soluciones 

tecnológicas 

Una máquina puede hacer el trabajo de cincuenta hombres ordinarios.

Ninguna máquina puede hacer el trabajo de un hombre extraordinario.

(Elbert Hubbard)



2.2 Principales usos de Arduino

Plataforma proviene del francés plate-forme. Entre sus
diversos usos y significados, el más usual hace referencia a
un suelo superior o tablero horizontal que se encuentra
elevado sobre el suelo y que funciona
como soporte de personas o cosas..





Object Avoiding FSM Robot Arm
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