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Disefio y creacion de aplicacion moévil para favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la ciencia Quimica para los estudiantes de la Escuela Preparatoria
Numero 5 perteneciente a la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo

Design and creation of a mobile application to favour the teaching-learning process
of chemical science for students of the High School Number 5 belonging to the
Autonomous University of the State of Hidalgo

Pedro O. Hernandez-Vicente 2

Abstract:

Technological resources have modified the teaching-learning processes today, these have become another incentive in the life of the
student and especially in the classroom. Today, leaving aside these resources is not an option, because of the great fluidity of
information, because of the different ways in which they can be used, because of the ease that some processes do. This review focuses
its objective on analysing and questioning the Mobile Application that seeks to be a resource more than the student of the High School
number 5 of the Autonomous University of the State of Hidalgo, have at your disposal where chemistry is the science being addressed.
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Resumen:

Los recursos Tecnoldgicos han modificado los procesos de ensefianza-aprendizaje hoy dia, estos se han convertido en un aliciente
maés en la vida del estudiante y sobre todo en el aula. Hoy dejar de lado a estos recursos no es una opcion, por la gran fluidez de
informacidn, por las formas distintas en las que se pueden emplear, por la facil que hacen algunos procesos. La presente resefia centra
su objetivo en analizar y cuestionar acerca de la Aplicacion Movil que busca ser un recurso mas que el alumno de la Escuela
Preparatoria Nimero 5 de la Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo, tenga a su disposicion donde la Quimica es la ciencia que
se aborda.
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poder identificar las areas de mejora que la Aplicacion

Introduccion Conocienci@ tiene para poder corregirlas, esperando

Los escenarios de aprendizaje son variados ya que no es
el aula el Unico espacio de ensefianza-aprendizaje, la
virtualidad hoy es una forma de aprender y lo que buscan
los recursos tecnoldgicos es un aprendizaje autbnomo,
donde el estudiante pueda crear sus propios
conocimientos con iniciativa propia y motivados por la
forma en la que accedan a sus conocimientos. La
aplicacion movil esté disponible para ser descargada en el
sistema operativo Android y de libre acceso, ahora lo que
sigue es conocer el grado de aceptacion y pertinencia del
presente trabajo por parte de los estudiantes, ademas de

siempre tener un mejor resultado en el mejoramiento del
rendimiento académico por parte de los estudiantes.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje no se limitan a
que el docente sea el camino para que el alumno pueda
adquirir conocimientos, sin duda el ser un guia es una
mejor forma de poder estar presente. La educacion es un
proceso donde no existe una férmula que pueda ser de
éxito para todos los estudiantes y que les funcionen a
todos, las formas en las que el alumno aprende son
variadas. Dentro de los modelos en que se aborda el
proceso de ensefianza-aprendizaje encontramos al
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Constructivismo, que se refiere a la didactica que el
alumno pueda realizar para alcanzar el objetivo que es
aprendizajes significativos.

Desarrollo de la aplicacion

El uso de la informacion seleccionada se ve plasmada en
los contenidos creados para tal efecto, donde se emplean
formularios, videos, infografias, presentaciones para
abordar los contenidos, ademas como un recurso mas de
apoyo la aplicacion movil por medio del cual se muestran
los contenidos de la asignatura. Este recurso de apoyo
lleva por nombre “Concienci@, donde de forma
organizada se encentran los contenidos de la asignatura
de Transformacién de la materia y Quimica del carbono.
En esta etapa, consisti6 en poder culminar con hechos
todo lo que ya estaba documentado, inicialmente,
debiamos identificar concretamente la informaciéon que
trabajariamos directamente en los contenidos digitales,
teniendo los programas de estudio se procedi6 a delimitar
la informacién, esto derivado de lo que buscdbamos que
era basicamente satisfacer necesidades como mejorar el
rendimiento.

Posterior a conocer los contenidos digitales que se
pueden incluir para ser atendidos por medio de la App
movil como un recurso de apoyo y complementario a lo
desarrollados en los distintos softwares.

Después de tener la informacion digital que se trabaja en
el presente proyecto, era momento de poder organizar la
misma, vienen entonces el trabajo para la creacion de los
contenidos digitales y también utilizar el recuso de la APP
como apoyo, donde el asesoramiento en tecnologia fue
indispensable.

Después de realizar el levantamiento de informacion
mediado por encuestas donde las TIC recobraron
importancia para la realizacion, esto para tener la
informacion referente a la disponibilidad de recursos
tecnolégicos por parte de la comunidad estudiantil de la
Escuela Preparatoria, también para identificar las
caracteristicas de los mismos. Obtener informacion del
rendimiento académico de los estudiantes en las
asignaturas experimentales esto directamente del historial
académico de los estudiantes.

Los softwares usados para colocar la informacion
seleccionada, ademas como complemento también se
crea la App con el nombre de “Concienci@”.

Ya con la informacién, conocimiento para la elaboracion,
y la idea clara de lo que pretendiamos hacer, se procedid
a crear la APP que es el medio por el cual podremos tener
acceso a los contenidos digitales creados de la ciencia
Quimica.

Si bien la App se encuentra en primera fase de prueba, es
importante mencionar que el trabajo realizado es continuo
y sigue produciéndose y trabajando en mejoras, es un

recurso mas que bien puede ser empleado y obtener
resultados adecuados.
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