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Componentes del Mundo Digital
Make up the Digital World

Lucia Hernandez - Granados 2

Abstract:

The use of technology in education has had a great impact, the use of applications help a significant self-learning in young people of
the upper middle level, such as audio education, which allows the redesign and adaptation of content in Different subjects Therefore,
the practical way of how to edit with ease will be addressed in the audio topic.
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Resumen:

El uso de la tecnologia en la educacion ha tenido un gran impacto, el uso de aplicaciones ayudan a un autoaprendizaje significativo
en los jovenes del nivel medio superior, como es el caso de la educacién de audio, que permite el redisefio y adecuacion de contenidos
en diferentes asignaturas. Por ello en el tema de audio se abordara la forma préctica de como editar con facilidad.
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Introduccion

La tecnologia hoy en dia forma parte de nuestra vida cotidiana, el internet ser4 considerado como un artefacto
cultural (Hine, 2004:43), mas que como una culturaen si misma. Ello implica reconstruir el sentido que tiene para sus
usuarios, privilegiando para su estudio el tipo de apropiacion practica 'y simbdélica que realizan de esta tecnologia en
contextos y realidades socio-culturales diferentes. "Es fundamental tratar las telecomunicaciones, y las comunicaciones
mediadas por un ordenador como entramados de fendmenos localesy como redes globales. Bien sea entre rutinas
locales cotidianas y concretas, o entre agendas diarias de 'especticulos de danzas'. Internet adquiere su forma entre los
usuarios" (Shields, 1996:3). Cuando hablamos de apropiacion nos referimos al conjunto de procesos socioculturales que
intervienen en el uso, la socializacidny la significacion de las nuevas tecnologias en diversos grupos socio-culturales.
Por altimo, se parte de la base de que el consumo de Internet, al igual que otras tecnologias mediaticas, se produce en
lasrutinasyen los espacios que habitan yfrecuentanlos jovenesdentroyfueradel hogar; en ese sentido,la comprensién
de su impacto también pasa por reconstruir su proceso de incorporacion en la vida cotidiana a partir de observar las
dinamicas familiares, escolares y sociales.

Introduction

Technology today is part of our daily lives, the internetwill be considered as a cultural artifact (Hine, 2004: 43), rather
than as a culture in itself. This implies reconstructing the meaning ithas for its users, privileging forits study the type of
practical and symbolic appropriation thatthey carry out of this technology in different socio-cultural contexts and realities.
"It is essential to treat telecommunications, and computer-mediated communications as networks of local phenomena
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and as global networks. Either between daily and concrete local routines, or between daily agendas of 'dance shows".
The Internettakes its form among the users "(Shields, 1996: 3). When we talk about appropriation we refer to the set of
sociocultural processes involved in the use, socialization and significance of new technologies in various socio-cultural
groups. Finally, itis based on the factthat Internet consumption, like other media technologies, occurs in the routines and
spaces inhabited and frequented by young people inside and outside the home; In that sense, the understanding of its
impact also involves reconstructing its process of incorporation into everyday life from observing family, school and social
dynamics.

REPORTE DE PRACTICAS EN LABORATORIO

Tema:

1. 2. Creacion de audio digital

Herramientas a usar:

v' Laboratorio de computo

v' Internet

v" Usb

v' Aplicaciones como (Canva, Power point, Edraw, word...)
Productos

v" Mapa mental
v' Practica en carpeta compartida en drive
v' Firma en cuaderno

Objetivo:

Describir el proceso de creacion y disefio de elementos digitales como herramientas para comunicar ideas

Practica 03

Instrucciones:

Trabajo Individual.

Realizar un mapa mental de los componentes basicos de audio

Recomendaciones: revisar ortografia y colocarle una portada al inicio de tu archive

Se cuidadoso el uso de colores, fondo, texto e imagenes.

Unavez que haya usted terminado su practica, guardarla con en formato pdf.

Compartir archivo en su carpeta del primer parcial con el nombre de “Practica 03”.

No olvides solicitar a tu docente la revision y calificacion, misma que sera evidenciada a través de unafirma en tu
cuaderno de laasignatura.
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Figura 1: Captura de pantalla de drive
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Figura 2: mapa mental de audio
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Figura 3: Cuaderno de trabajo
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