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Abstract:

This paperfocuseson the design of tasks based upon project work for the teaching-learning process in any discipline, appealingto a
collaborativeand interdisciplinary learningwhich implies morethan onesubject’s knowledge. Thenewimplementation of ne w study
plansin Mexico hashindered educational design due to constant changes and the inclusion of new technologies. This paper tackles
the concepts oftransmedia, media convergenceand interdiscipline in order to proposeaneasier and more effective design of dynamic
and interactive projects which could be carried out by stages: formative and summative assessment, and may result in a real and
meaningful learning which connects daily life with the acquired knowledge.
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Resumen:

Este articulo se centra en el trabajo por proyectos para el proceso de ensefianza-aprendizaje en cualquier disciplina, apelando a un
aprendizaje colaborativo e interdisciplinario que implique el conocimiento de mas de una asignatura. La nueva implementacion de
planes de estudio en México ha dificultado el disefio educativo debido a los constantes cambiosy la incorporacion de nuevas
tecnologias. Este trabajo aborda algunos conceptos como la transmedialidad, la convergencia mediatica y la interdisciplina para
proponer un disefio més facil y eficaz de proyectos dindmicos e interactivos que puedan llevarse a cabo por etapas de evaluacion
formativay sumativa, y dencomoresultado un aprendizaje realy significativoque comuniquesu vida cotidiana conel conociemiento
adquirido.
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Introduccién 2022 y el inicio del ciclo escolar 2022-2023, no esta
permitido que los alumnos reprueben un ciclo escolar.
Este acuerdo se basa en la nocién de que el articulo
tercero constitucional decreta que la educacion es un
derecho universal. En consecuencia, el mero acto de
presencia en las aulas garantiza la obtencion de los
certificados correspondientes a la educacion basica, sin
dar prioridad a los aprendizajes significativos de los
alumnos.

Este trabajo pretende ser una propuesta para facilitar el
disefio de proyectos educativos 'y de crear un puente
entre dos mundos que, en México, hoy en dia, parecen
incluso antagonicos: por unlado, la educacién basicay,
porotro, laeducacion media superior. De acuerdo con los
nuevos planes de estudio y el acuerdo nimero 11/06/22*
por el que se regulan las acciones especificas y
extraordinarias para la conclusion del ciclo escolar 2021-

1 Acuerdo publicado en el Diario Oficial de la Federacion en la
Ciudad de México, el 27 de junio de 2022, siendo la Secretaria de
educacion publica Delfina Gomez Alvarez.
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Es cierto que la educacién es un derecho universal que
permite, ademas, la bisqueda de nuevos conocimientos
y oportunidades de vida; sin embargo, es preciso
mencionar las consecuencias provocadas ante el
relajamiento del rigoracadémico. El pasodelaeducacion
bésica hacia la media superior y, posteriormente,
superior, se vuelve cada vez mas dificil, cerrando asi las
puertas a muchos aspirantes. Por esta razén, es
necesario buscar nuevos disefios de proyectos que
permitan a los docentes el seguimiento oportuno y la
observacion pertinente para una adecuada correccion y
edicion de errores antes de ser evaluados. Pareciera facil
seguir un esquema de educacioén continua; no obstante,
es menester tener en cuenta la red de conexiones
cognitivas, contextuales y emocionales que deben ser
puestas en relacién para lograr el éxito de esta tarea.
En el caso de las lenguas extranjeras, el trabajo por
proyectos habia aparecido desde los enfoques
comunicativos o el llamado “approche actionnelle” en
francés, aunque en México, el nivel de lengua extranjera
es bajo. Segun el EF English Proficiency Index?, en 2022
México se ubicaba en el lugar nimero 88, de 111 paises
evaluados, reportando un nivel de aptitud muy bajo. Es
evidente que otras lenguas extranjeras, como el francés
o el aleman, quedan por debajo de este porcentaje. En
consecuencia, es necesario problematizar qué aspectos
deben ser reinventados en la educacion, tomando en
cuenta que, en el marco de la globalizacion, es ya
imposible delimitar una disciplina en un marco aislado.
En contraste, se vuelve cada vez mas necesaria la
interaccion entre varias disciplinas que puedan ampliar €l
horizonte de expectativa tanto del docente, como del
alumno. De este modo, conceptos como interdisciplina y
multiculturalidad adquieren una nueva importancia, pero
¢cOmo podemos trasladar estos conceptos globales
hacia una realidad local? Es importante cuestionar ¢de
qué manera es posible adaptar un proyecto en funcion de
un contexto determinado? y ¢cual es el proposito
concreto de cada uno de los aprendizajes deseados? Por
esta razon, este trabajo presenta una propuesta de
disefio de proyectos no sélo enfocado en la ensefianza-
aprendizaje de lenguas, sino en las diferentes maneras
de explotar la interrelacion con el entorno, con los nuevos
planes de estudio y las nuevas tecnologias.

2 fndice de aptitud para el idioma inglés. Recuperado de:
https://www.ef.com.mx/epi/regions/latin-america/mexico/

3 Ultima version del nuevo plan deestudios de la educacionbasica 2022,
recuperado de https://info-basica.seslp.gob.mx/wp-

Nuevos planes educativos parala educacion
basica en México

El nuevo plan de estudios propuesto por la Secretaria de
Educacion Publica (SEP), en México, apuesta por una
nueva relacion entre escuela y comunidad, centrandose
en cuatro campos formativos: lenguaje, saberes y
pensamiento cientifico, ética, naturaleza y sociedades, y
de lo humano a lo comunitario. La distribucion de los
campos formativos se complementa con los ejes
articuladores que permiten, en teoria, proporcionar
objetivos especificos y desarrollar conocimientos
adecuadamente a través de la experiencia del
aprendizaje significativo®.

El nuevo plan de la SEP 2022 se asemeja a la propuesta
del Bachillerato Internacional para los afios intermedios
PAI4, adoptado en 1994 en México. Actualmente, este
programa esta dirigido a alumnos entre 11 y 16 afios y
comprende ocho campos formativos: lenguay literatura,
adquisicién de lenguaje, individuos y sociedades,
ciencias, matematicas, artes, educacion fisicay salud, y
disefio. Dichos grupos de asignaturas pueden ser
comparadas con los cuatro campos del programa
nacional. Sin embargo, existen diferencias sustanciales
entre el plan de estudios nacional y la propuesta, ya
consolidada, del Programa de Bachillerato Internacional,
puesto en marcha, en su mayoria, en escuelas
mexicanas del sector privado. El PAI requiere de, al
menos, la configuracién anual de una unidad de
aprendizaje interdisciplinaria que permita el aprendizaje
colaborativo.

De acuerdo con la Organizacion de Bachillerato
Internacional (OBI), “Los alumnos demuestran la
comprension interdisciplinaria cuando pueden integrar
conceptos, métodos o formas de comunicacion de dos o
maés disciplinas o areas de conocimiento establecidas
para explicar un fenémeno, resolver un problema, crear
un producto o plantear nuevas preguntas de formas que
quizds no hubieran sido posibles desde una sola
disciplina” (OBI, 2022). Dicho modelo interdisciplinario
intenta reproducirse en el nuevo plan de estudios SEP
2022. Para poderlograrlo, habra que tomaren cuentaque
el conocimiento profundo de los mecanismos de
interdisciplina por parte de los docentes, asi como las
herramientas que pueden utilizar para disefiar, construir
y evaluar proyectos sera determinante en el desarrollo y
éxito de los mismos.

content/uploads/2022/07/ULTIMA-VERSION-Plan-de-estudios-de-la-
educacion-basica-2022-20-6-2022.pdf

4 Estas siglas serefierenal Programa de los Afios Intermedios. En inglés,
su equivalente es MYP, o Middle Years Program establecido por la

Organizacion de Bachillerato Internacional.
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De acuerdo con la SEP, la formacion docente establece
puentes entre los saberes planteados en el plan de
estudio y los saberes del docente, aunque no especifica
a quésaberes nos refiere. Existen diversas competencias
gue van desde el conocimiento cientifico, la formacion y
consolidacion de valores éticos, hasta la capacidad de
adaptaciéon al medio, las estrategias didacticas
proporcionadas por la experiencia y la metodologia de
planeacion y disefio. La SEP ha propuesto, de igual
manera, el co-disefio de programas de estudio a cargo de
los profesores, sefialando que esto permitird que éstos se
apropien del enfoque y los contenidos del nuevo plany
puedan desarrollar una autonomia curricular. No
obstante, dicha apropiacioén se llevar4 a cabo también
entre los estudiantes pues, uno de los objetivos es
precisamente la capacidad de aprehender el entomo
donde viven, “los saberes implican una forma de
apropiacion de la realidad a través de mudltiples
conocimientos, experiencias y practicas que confluyen en
esta apropiacion” (SEP, 2022, p. 7). De este modo, se ha
planteado un objetivo definido que se enuncia en la guia
delnuevo plan, “laformacion de una nueva ciudadania en
la que prevalezcan los principios de solidaridad, igualdad
sustantiva, justicia social, interculturalidad, cuidado del
medio ambiente, inclusiéon y derechos humanos, sobre
todo los derechos de nifias, nifios, adolescentes y
jovenes” (SEP: 2022: 5). Sin duda, ante la definicion de la
meta, es necesario desarrollar estrategias que permitan
llegar a un término exitoso, de manera individual y
colectiva, teniendo en cuenta que se plantea un
aprendizaje compuesto por conocimientos académicos y
valores éticos sin proponer una metodologia concreta.
Por un lado, la SEP ha propuesto el desarrollo de
estrategias nacionales de disefio curricular. Cabe sefalar
la necesidad de clarificar qué tipo de estrategias, asi
como los diferentes contextos donde podran llevarse a la
practica. Es crucial comprender que existe una amplia
gama de contextos socio-culturales que impiden las
practicas de algunos proyectos. Existen comunidades
gue no cuentan con los recursos necesarios para tener
un dispositivo electronico, o lugares carentes de internet.
Si bien, cada vez se tiene mayor acceso al ciberespacio,
esto no quiere decir que los usuarios lo usen con fines de
estudio. En este ensayo, se propone el uso de los medios
de comunicacion como un modo de conectar el entomo
con los estudiantes. Por lo cual, cada docente debe tener
claro cudles son las condiciones donde se desempefia'y
los medios masivos que tiene a su alcance. No obstante,
los medios estan presentes en el cotidiano, incluso la
televisiony el cine son ahora referentes de expresiones
culturales.

Para poder combinar distintos medios de comunicacion,
es necesario esclarecer qué es lo que queremos hacer
visible paralos alumnos y, al mismotiempo, determinar si

en este planteamiento puede intervenir el conocimiento
adquirido mediante otras asignaturas. En el caso de las
lenguas extranjeras, es posible plantear un proyecto
sobre la migracién mundial que muestre como ha
cambiado el uso del inglés, del francés o del espafiol a
través de las dltimas décadas en razén de la migracion
constante y, muchas veces forzada. Este planteamiento
apela a una realidad actual y vigente, sobre la cual es
necesario reflexionar. Asimismo, para poder
problematizar este tema, es necesario un conocimiento
de la geografia, de la historia y una perspectiva ética. Al
mismo tiempo, se busca favorecer valores de empatia y
solidaridad.

Cabe sefialar que combinar conocimientos no significa
necesariamente realizar un proyecto interdisciplinaro.
Existen diferencias significativas entre la multidisciplina y
la interdisciplina. Los proyectos multidisciplinarios
abordan un mismo problema desde su éarea de
conocimiento especifica sin cambiar su metodologia de
trabajo. Por el contrario, la interdisciplina puede combinar
metodologias y conceptos para obtener conclusiones o
soluciones mas complejas. Los llamados proyectos
transversales implican trabajo en equipo (mismos
conceptos interactuando en diferentes disciplinas). Por
esta razon, es esencial observar la diferencia existente
entre un proyecto multidisciplinarioy uno interdisciplinario
ya que, en el segundo, se sugiere la integracion de dos
perspectivas en la solucién de un mismo problema para
tener un resultado més elaborado.

La OBI afirma que la interdisciplina debe motivar a los
estudiantes a comprender un objeto de estudio desde
distintos puntos de vista, apelando al desarrollo de
habilidades de comprension o empatia; gracias a este
proceso, los alumnos no sélo adquieren un aprendizaje
cognitivo duradero, sino que

“demuestran la comprension interdisciplinaria cuando pueden
integrar conceptos, métodos o formas de comunicacion de dos o
mas disciplinas o areas de conocimiento establecidas para explicar
un fendmeno, resolver un problema, crear un producto o plantear
nuevas preguntas de formas que quizas no hubieran sido posibles
desde una sola disciplina” (OBI, 2022).

Es importante para los docentes establecer los puntos de
encuentro entre ambos programas: el nuevo plan de
estudios SEP y el plan de estudios internacional; sin
embargo, esigualmente relevante analizar las similitudes
y diferencias que se encuentranal interiorde lapuestaen
marcha de cada programa de estudios. Si bien ambos
programas proponen el aprendizaje integral mediante la
conjuncion de lo cotidiano con el aprendizaje académico,
asicomo el desarrollo de habilidades blandas o soft skills
y valores éticos, la interdisciplina implica la observacién
detallada de la realidad y sus procesos socio-histéricos.
Esto representa un reto mas alla de las aulas, ya que
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apelaalainteraccién cotidianade los estudiantes con sus
familias, amigos, en redes sociales y otras aplicaciones.
El contexto individual incide directamente en la
consolidacién de un aprendizaje significativo, por lo cual,
el mayor logro de éste Ultimo sera la estimulacion de la
capacidad de andlisis, el pensamiento criticoy laapertura
hacia nuevas perspectivas. ¢ Cémo es posible desarrollar
dichas habilidades en un contexto escolar tan
heterogéneo, centrandonos en México?

El entendimiento de aquello que es considerado ajeno
aporta una nueva perspectiva que permite ampliar los
horizontes, tanto de experiencia como de expectativa.
Una manera de comprender lo ajeno es a través de la
confrontacion de lo familiar. Es posible presentar
situaciones que se configuran en contextos distintos,
problemas a los cuales no se estd acostumbrado, el
contraste y el andlisis de las digresiones consolida los
puntos de anclaje, asi como de diferencia. Zygmunt
Bauman explica que aquello que se percibe como “ajeno”
0 “lejano” provoca incomodidad e incertidumbre, “estar
lejos significa tener problemas: exige lucidez, destreza,
astucia o valor, aprender normas extrafias de las que se
puede prescindir en otra parte, dominarlas por medio de
pruebas riesgosas y errores frecuentemente costosos”
(2013, p. 22).

Si bien, el contexto mexicano es muy particular, tomo
como base el plande la OBl debido a que es el primer
plan de estudios llevado a la practica en un contexto
global, proponiendo un aprendizaje integral, al igual que
el nuevo plan de estudios nacional. Cabe hacer notar las
multiples similitudes, incluso en la divisién de &reas de
conocimiento. Sin embargo, para poder realizarlo, es
necesaria una profundizacion en los medios y los modos
de cdmo se quiere educar a la poblacién y de qué medios
podemos disponer para lograrlo. El trabajo por proyectos,
sin duda, es una estrategia muy Util para abordar
unidades de aprendizaje, evitando, en la medida de lo
posible, el desfase entre los alumnos y el rezago
educativo. Los proyectos sugieren la retroalimentacion
constante y resaltan la importancia de las evaluaciones
como un medio formativo y no punitivo, como en décadas
pasadas. Una manera de entender esto es estableciendo
la diferencia entre la evaluacion formativa y la evaluacion
sumativa.

Evaluaciones formativas y sumativas

Para entender el disefio de un proyecto, es necesario
definir las etapas que lo conforman. En este caso, se
apela a las evaluaciones formativas y sumativas, que
se definen a continuacién. Desde la década de 1960,
estos términos han sido populares y ganado
importancia en el ambito educativo. Sin embargo, aun

gueda por definir en qué momento se usan y si éstas
son opuestas o complementarias.

La educacion tradicional contempla una calificacion
numeérica por cada entrega. Posteriormente, se hace el
promedio de todas las entregas y se da una calificacion
final. La nueva propuesta consiste en que el alumno lieve
a cabo evaluaciones formativas no numéricas que le
permitan reformular, editar y corregir sus errores hasta
llegar a su version final. La meta es ayudar en su proceso
de aprendizaje a que él mismo pueda corregir 0
reformular en caso de errar. La evaluacion formativa da
cuenta al docente del progreso del aprendizaje de los
alumnos durante el proceso de ensefianza; es decir,
remite a una evaluacion continua y constante. Es preciso
recordar que la evaluacion no necesariamente debe ser
numeérica o cuantitativa. El resultado final podra ser
evaluado con una rdbrica rigurosa, después de habero
editado previamente.

Por su parte, la evaluacion sumativa se utiliza para medir
el rendimiento final o el logro de un objetivo educativo. La
evaluacién formativa es mas frecuente en las aulas, pues
se refiere a pequefias actividades y tareas, y se utiliza
para guiar el proceso de ensefianza, mientras que la
evaluacion sumativa se realiza al final de un periodo de
ensefianza para medir el rendimiento global.

Siambas son vistas como partes complementarias de un
proceso, sera mas facil dar cuenta de que el docente no
se encuentra en una encrucijada, eligiendo el tipo de
evaluacion, sinoque buscaraintegrarambas partes de un
todo orientado hacia un aprendizaje integral. Las
evaluaciones formativas y sumativas se llevan a cabo a
pequefia y gran escala. Cada unidad de aprendizaje
integra un proyecto que aborda los conceptos clave para
el aprendizaje significativo de un tema determinado; sin
embargo, podriamos afirmar que cada unidad de
aprendizaje es una evaluacion formativa que prepara,
tanto a alumnos como a docentes, para la evaluacion
sumativa al final de cada ciclo escolar.

La evaluacidn continua favorece la observacion del
desempefio, siempre y cuando ésta tenga bien definidos
sus objetivos y expectativas de manera coherente con el
entorno y el contexto de los estudiantes. Asimismo, se
pretende fomentar la autocritica y autoevaluacion para
tomar conciencia de laimportancia de la educacion, sus
ventajas y su impacto en la comunidad en donde se
habita.

Porlo general, la evaluacién no es un concepto aislado.
Al igual que los demas conceptos que pueden ser
acufiados en diferentes disciplinas, la evaluacion
interactia con otros como ‘“retroalimentacién”. Esta
resultaindispensable paraun aprendizaje significativo; es
una manera de acompafiamiento y de vinculo entre el
alumno, el docente y el objeto de estudio. Por esta razon,
es preciso centrar una gran parte de la atencién en este
proceso. Las tareas a realizar deben ser supervisadas y
monitoreadas, ademas de establecer métodos para
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estimularlabuena continuidad del desempefio. Unatarea
no revisadacontribuye alareduccién de laexpectativade
aprendizaje del estudiante y la pérdida de motivacion.
Es importante sefialar que la evaluacion debe englobar €l
conocimiento adquirido, pero también el procedimiento
desarrollado por el alumno, las actitudes y la integridad
gue demuestra al hacerlo; es decir, sin plagio, con
honestidad, con solidaridad en el caso del trabajo grupal,
asi como los objetivos que se pretenden alcanzar. El
docente obtiene también retroalimentacion por parte de
los alumnos sobre cudles son sus centros de interés, las
modas generacionales y cdGmo se relacionan éstas con
los conceptos aprendidos. Los alumnos tienden un
puente generacional entre el docente y el objeto de
estudio que puede ser reforzado por los medios de
comunicacién en distintas disciplinas.

Transmedialidad e intermedialidad como
medios didacticos

El término “transmedialidad” fue introducido por primera
vez en 1992, por el académico Henry Jenkins. En su obra
Textual Poachers: Television Fans & Participatory
Culture, Jenkins definié la transmedialidad como la
capacidad de unahistoria o un personaje paratrasladarse
a través de varios medios de comunicacion. Julian
Woodside simplifica este término al sefialar que
“transmedia alude a la practica de contar historias o
comunicar conceptos de manera no lineal utilizando
varias plataformas mediaticas” (2021, p. 45); porejemplo,
un personaje de cdmic que también aparece en una
pelicula o un videojuego es transmedial, como los
personajes de Avengers. Sin embargo, Woodside
también advierte que “si bien esto no es exclusivo de los
entornos digitales, su popularizacion tiene que ver con
gue dichas herramientas han permitido crear contenidos
de manera econdmica, ademas de facilitar que el pUblico
acceda a ellos y “brinque” de uno a otro para
complementar su experiencia” (2021, p. 45).

En estos casos se busca que el espectador tenga una
experiencia coherente y consistente en todos los medios.
Asimismo, Jenkins (2006) complementa esta idea con €l
término “convergencia mediatica”, la cual define como
“the flow of content across multiple media platforms, the
cooperation between multiple media industries, and the
migratory behavior of media audienceswho will go almost

5 Elflujo de contenidoatravés de muiltiples plataformas mediaticas, la
cooperaciénentre multiples industrias mediaticas, y el comportamiento
migratorio de las audiencias mediaticas, las cuales irancasi donde sea en
busca del tipo de experiencias de entretenimiento que desean. La
traduccion es mia.

6 Esta circulacion de contenido mediatico- a través de diferentes sistemas
mediaticos, concerniente a economias mediaticas y fronteras nacionales-

anywhere in search of the kinds of entertainment
experiences they want® (p. 2).

Esta definicion, que fue introducida en el contexto
literario, actualmente, es crucial en otros contextos y
disciplinas que involucran medios masivos de
comunicacion, como el cine, educacion, musica, etc. La
transmedialidad y la convergencia mediatica son
conceptos que nos permiten observar de cerca la
interaccion tecnoldgica, no sélo latecnologiay las artes,
sino la tecnologia, las artes, las distintas sociedades,
audiencias y los procesos de cambio socio-histdrico;
todos estos factores actlian en conjunto moldeando la
realidad en la cual vivimos.

Asimismo, encontramos el concepto de “medios
expandidos”, los cuales mas que un objeto, se refieren a
la manera de utilizar los medios; es decir, Jenkins afima
que “this circulation of media content—across different
media systems, competing media economies, and
national borders—depends heavily on consumers' active
participation® (Jenkins, p. 3). La participacion colectiva
resulta indispensable para la construccién del
conocimiento.

A través de los medios, es posible también expandir €l
didlogo entre personas de diferentes nacionalidades e
ideologias, como Zygmunt Bauman (2013) afirmaba, se
han desvanecido las fronteras fisicas en el ciberespacio.
Jenkins apela entonces a la inteligencia colectiva,
resultado de la participacién activa de una comunidad.
“None of us can know everything; each of us knows
something; and we can put the pieces together if we pool
our resources and combine our skills”™ (2008, p. 4). La
busquedade lainteligenciacolectivaresulta pertinente en
un salénde clases donde se apelacominmente alalluvia
de ideas con la finalidad de armar una idea global. Es
importante tener claro que la construccion del
conocimiento no puede aspirar a ser universal ni
absoluta. Por estarazdn, es posible valerse de distintos
medios que favorezcan el enriquecimiento cultural y
académico. Los proyectos colaborativos no
necesariamente deben llevarse a cabo en equipos, sino
saber que la colaboracion puede darse en distintos
niveles, como la interdisciplina (la colaboracion entre dos
0 mas disciplinas) y la transmedialidad (colaboracion
entre distintos medios comunicativos).

Sin  embargo, la transmedialidad no implica
necesariamente el uso de la tecnologia dentro del aula,
teniendo en cuenta las limitaciones de la infraestructura
escolar en algunos casos. No obstante, la conexion entre

depende enormementede la participacion activa de los consumidores. La
traduccion es mia.

7 Ninguno de nosotros puede saberlo todo; cada uno de nosotros sabe
algo; y podemos armar las piezas si juntamos nuestros recursos y
combinamos nuestras habilidades. La traduccion es mia.
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la vida diaria en el marco de un avance tecnologico es
indispensable para los nuevos planes educativos. La
transmedialidad apela a aquellos medios de
comunicacién masivos que estan presentes en el entomo
de los estudiantes, no GUnicamente en el internet, sino
como medios de comunicacion en diferentes formatos. El
disefio de proyectos puede apelar a los periddicos
impresos o digitales. Hace algunas décadas, el uso de
periddicos y revistas era comun en la educacién basica
para identificar imagenes, recortar o ilustrar conceptos.
En la actualidad, esta posibilidad de ilustrar conceptos ha
crecido gracias a una amplia gama de medios masivos,
como las redes sociales, el aumento de publicaciones
interactivas como el comic, manga, novela grafica, etc,
series televisivas, peliculas en cartelera y videos
musicales. Existen muchas aplicaciones gratuitas que
permiten ver, crear o intercambiar videos, documentales,
biografias y otros materiales. Algunos ejemplos son:
YouTube, TikTok o Instagram.

Por otro lado, las redes sociales cumplen ahora una
funcién de socializacion y crean un espacio alternativo
donde se desarrollan mecanismos de intercambio
comercial, social, laboral e incluso, roméantico. Como
habia advertido Zygmunt Bauman, el ciberespacio es
ahora una realidad. En un principio, la Modernidad se
caracterizé por el progreso constante en los medios de
transporte; es posible evocar los numerosos inventos
como el metro, aviony automovil hacia finales del siglo
XIX y principios del XX. No obstante, Bauman (2013)
sefiala que, en nuestra época, existe una nueva
innovacion del transporte, “un factor técnico al que le
cupo una funcién particularmente importante fue el
transporte delainformacién: untipo de comunicacion que
requiere poco o ningun desplazamiento de cuerpos
fisicos. Asimismo, constantemente se creaban nuevos
medios técnicos para permitir que la informacion se
desplazara, independientemente de sus transportadores
corpéreos, asi como los objetos sobre los cuales se
informaba” (p. 23).

Este factor técnico definido por el fil6sofo polaco puede
identificarse en internet y en todas las aplicaciones que
son utilizadas actualmente por una numerosa parte de la
poblacion mundial. El ciberespacio se ha convertido en
un espacio alternativo donde se desarrolla una realidad
paralelay donde, por supuesto, es necesario hacer visible
el papel que desempefia la educacion. Cabe acotar que
es imposible obviar el papel del ciberespacio en la vida
actual ya que, de prescindir de los medios y la virtualidad,
especialmente después de la pandemia, la educacion
presentaria un fuerte desfase entre la realidad y lo que se
entiende a partir de ésta. Hugo Zemelman (2002) ya
habia sefialado que existia un desfase en el
pensamiento, afirmando que “el uso de conceptos sin una
clara significacion provoca la necesidad constante de

resignificacion (...) resignificar surge del desfase entre
teoria y realidad debido a que el ritmo de la realidad no
es el mismo de la construccion conceptual” (p. 2).
Bauman se suma a esta idea algunos afios después,
cuando la brecha es mas visible: “la separacion de
movimientos de la informacién, sus transportadores y sus
objetos permitié, a su vez, la diferenciacion de su
velocidad; el movimiento de la informacién sufrié una
aceleracién mucho mayor que la de los cuerpos o los
cambios de las situaciones sobre las cuales se informaba
(...) la informacién esté disponible instantaneamente en
todo el globo” (Bauman, 2013, pp. 23-24).

En este contexto, los docentes nos enfrentamos al reto
de aprender y desaprender aquello que existe como
norma, puesto que los cambios son constantes y
acelerados. Losmedios puedensergrandesaliadosenla
preparaciénde las clasesdebidoaquetienden un puente
entre el mundo real y el ciberespacio, relacionan lo que
sucede en México y en otros paises, y es posible
encontrar informacion en cualquier lengua. La
transmedialidad permite el acercamiento docente-alumno
de una manera mas cordial, en sincronia con sus
intereses y con los cambios sociales y comunicativos que
suceden a su alrededor. También, es importante saber
gue los medios proporcionan informacion ilimitada
Ahora, la funcién del docente no es proporcionar
informacion para memorizar, sino explicar el uso y la
utilidad de ésta en la vida diaria. Para esto, los proyectos
resultan de gran utilidad, pues se plantea una
problematica dentro de un contexto cotidiano donde €l
alumno es capaz de resolver problemas o formular
planteamientos Utiles para su vida y apreciar el
conocimiento adquirido.

El trabajo por proyectos

El primer paso para el disefio de un proyecto significativo
es la definicién concreta y clara del objetivo. El
establecimiento de objetivos concretos desde el inicio
ayuda a los estudiantes a llevar a cabo el proyecto de un
modo sencillo y eficaz, ademas de favorecer la
comprension global. La importancia de esto reside en €l
hecho de dar direccion a las actividades a realizar y, por
otro lado, demostrar la utilidad de éstas. Si el objetivo no
es claro 0 no demuestra la importancia del proyecto, sera
dificil que los alumnos se sientan motivados a crear o
desarrollar una actividad que encuentran poco Util o que
no representa ninguna conexién con su vida diaria. Es
esencial que el docente logre establecerlaconexion entre
el proyecto disefiado y la vida cotidiana de los
estudiantes. De este modo, ellos podran incluso descubrir
nuevos motivos para aprender; es decir, la resolucion de
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problemas cotidianos, explicar hechos y procesos,
organizar y analizar informacion, etc.

La segunda parte consiste en definir los conceptos
basicos, como palabras clave, en una unidad de
aprendizaje. Dichaunidad debe abordar variostemas que
deberan ser integrados en la puesta en marcha del
trabajo, ademas de enfocar la comprension detallada de
cada concepto e identificar cémo éste puede poner en
relacion los problemasy la vida diaria. Cabe sefialar que
el concepto no es un tema, sino una palabra clave que
funciona como directriz en el conjunto de la unidad de
aprendizaje, presente en varios temas de la misma, por
ejemplo: “problema”, “perspectiva” o “desplazamiento”.
Estos se entienden de diferentes modos en diferentes
asighaturas como matematicas, arte, fisica o literaturg;
sin embargo, para ponerlos a dialogar en las diferentes
disciplinas sera prudente empezar por una comprension
detallada de cada uno.

Cada palabra clave permite el desarrollo de una idea
complejay ésta podra manifestarse a través de la
realizacion de una tarea. Esta debe exponer la
comprensién conceptual de los estudiantes, lo cual
implica actividades de reformulacion, representacion e
interpretaciéon. El producto final (evaluacion sumativa)
serd el resultado de varias actividades pequefias
(evaluaciones formativas).

Otra accion necesaria es determinar la dosificacion del
tiempo para la realizacion del proyecto antes de
comenzar. Los alumnos deben tener muy claras las
fechas de entrega. Es recomendable dejar siempre un
margen de entrega de dos o tres dias, dependiendo de la
carga de trabajo del docente; es decir, si la entrega
parcial o final se pide para una fecha determinada, ésta
debe ser anterior por dos o tres dias ala fecha limite de
entrega de calificaciones, en caso de tener una situacion
imprevistao unaentregaconretraso. Paraevitar el atraso
de los alumnos, es preferente organizar la actividad en
etapas. Esto permitird la dosificacion del trabajo tanto
para los alumnos como paralos maestros y permitira a
los docentes monitorear el avance individual y grupal de
los estudiantes. Cada etapa puede ser definida como una
“tarea” y tomada en cuenta como una “evaluacién
formativa”.

Cabe sefalar que, actualmente, el concepto de “tarea’ no
podra ser el mismo que hace unas décadas, el cual era
entendido como trabajo en casa complementario a las
horas de escuela. Ahora, el trabajo en casareside en la
interrelacion de los conceptos aprendidos con la vida
diaria, buscando una utilidad para el aprendizaje dentro
de lavivenciay la convivencia con el entorno. El proyecto
debe realizarse en las aulas, con laayuda del docente y
el intercambio con sus pares, sugiriendo, asi, lacasay la
familia como un lugar de esparcimiento y reflexién del
aprendizaje a partir del didlogo y la convivencia

Entonces, la “tarea” debe entenderse como la consigna,
el trabajo a realizar o el resultado del esfuerzo y la
reflexion que nosconduce alaresolucionde un problema
0 una aportacion significativa. La tarea se concretiza a
través del proyecto, el cual se compone de varias
pequefias tareas que se llevan a cabo para llegar al
resultado final. Siguiendo este modelo, las pequefias
tareas representan las evaluaciones formativas (Ejemplo:
Paso 1: bisquedade informacién, Paso 2: resumen de
ideas principales, Paso 3: comentar dichas ideas en
equipo, Paso 4: escritura de ensayo critico en dos fases,
borrador y entrega final). Estas pueden entregarse de
manera semanal para poder monitorear el avance de los
alumnos. La entrega final representa el producto final, en
este caso, el ensayo critico, previamente corregido por €l
docente y los alumnos.

Para comprobar si el proyecto ha cumplido su finalidad,
no es suficiente corroborar haber cumplido el objetivo
general expuesto a los estudiantes. Como docentes, es
necesario observar atentamente la relacién que cada
individuo ha establecido entre un concepto y su realidad,
asi como la manera de exponerlo dentro del proyecto.
Esto permite conocer a los estudiantes y establecer
relaciones de empatia que nos den pistas sobre sus
intereses, pasatiempos, etcétera, que permitan crear y
disefiar proyectos mas eficientes en unidades de
aprendizaje posteriores. Cada concepto debe obsewar
una relacién estrecha con la idea central planteada en la
unidad, asi como una interrelacion entre los conceptos
gue se han abordado, pues cada uno sera un
componente esencial de la idea principal. La reafirmacion
de ésta Ultima es la respuesta a las preguntas planteadas
en las actividades formativas iniciales y el resultado de la
experiencia y el intercambio de los alumnos.
Finalmente, cabe resaltar la importancia de definir el
modo de evaluacion; es decir, si se usara una rubrica, si
se usara una escala numérica, de porcentaje, cuantos
puntos vale cada entrega, etc. Asimismo, es necesario
entender que el proyecto no es un examen, sino que debe
reflejar la comprension global y detallada de los
conceptos. Una herramienta valiosa es el uso de una
ribrica, disefiada individualmente, la cual representa
para cada docente una unidad de seguimiento y
evaluacién del aprendizaje en términos reales. JesUs
Torres Gordillo y Victor Hugo Perera han sintetizado €l
concepto de ribrica como

“una herramienta versatil que puede utilizarse de forma muy
diferente para evaluary tutorizar los trabajos de los estudiantes. Por
una parte, provee al alumno de un referente que proporciona un
feedback relativo a como mejorar su trabajo. Por otra, proporciona
al profesor la posibilidad de manifestar sus expectativas sobre los
objetivos de aprendizaje fijados” (p. 142).
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De estamanera, cada profesor puede disefiar unardbrica
personalizada para su trabajo trimestral o anual, segin
sea el caso, para poder comunicar mejor lo que cada
proyecto debe exponery de qué manera se espera que
el alumno asimile esta informacion. Dicha ribrica
depende del proposito de la evaluacién; es decir, que el
alumno manifieste lacomprension global deltema, el cual
puede variar, y es posible agregar otros componentes,
como el compromiso del alumno, la puntualidad de la
entrega, etc.

Asimismo, es recomendable el uso de una clave de
correccién, en caso de tener un ejercicio de preguntas y
respuestas. Esta clave facilitara la correccion de trabajos,
ganando tiempo que puede serdedicado alaobservacion
del entorno y de las areas de oportunidad. Del mismo
modo, las claves de los ejercicios pueden ser
compartidas e intercambiadas entre colegas docentes, lo
cual promueve la interaccion y la planeacion
interdisciplinaria.

Conclusiones

Actualmente, vivimos en un mundo que ya no puede
prescindir de la tecnologia; pero, al mismo tiempo, es
menester conservar el lado ético del ser humano.
Mediante los proyectos educativos, podemos intentar
combinar las experiencias de aprendizajes con la puesta
en practica de valores éticos, como la solidaridad, el
respeto mutuo y la dignidad humana. Al momento de
interactuar con otros miembros de un grupo, los
estudiantes apelan al intercambio y al desarrollo de
habilidades emocionales, las cuales parecen cada vez
mas escasas. Ante un cambio de era como el que
vivimos, es indispensable reforzar la idea de que el
aprendizaje no se limita Gnicamente a lo cognitivo ni al
almacenamiento de la informacion; tampoco a las meras
habilidades sociales. Es necesario advertir que ambas
partes son necesarias para poder lograr un balance y un
proceso de adaptacién a una época que rompiod
abruptamente con las costumbres de las décadas
precedentes.

Este ensayo pretende colaborar en el nuevo disefio
educativo, el cual pueda reducir lo méas posible la brecha
existente entre aquellos que navegan a diario en los
medios y aquellos quienes no pueden acceder tan
facilmente. Es necesario adaptar los proyectos a nuestro
propio contexto y, para lograrlo, es necesario conocer la
estructura del plan, los ndcleos cognitivosy cuédles son
sus propositos. Sin embargo, no podemos obviar que el
ciberespacio es una nueva realidad donde es necesario
que la educacion se haga cada vez mas visible para que
forme parte de éste. La educacion es una herramienta de
vida para poder crear una armonia social; por lo tanto, no
podemos dejar atras la innovacién en los procesos de

ensefianza-aprendizaje. Es necesario apelar al didlogo
constante, a las nuevas propuestas y a la critica, tanto de
especialistas como de docentes de educacion bésica y
superior, pues s6lo trabajando en conjunto podra
reducirse la brecha entre ambas. El trabajo por proyectos
aporta una perspectiva colaborativa, no sélo en el sentido
solidario entre compafieros, sino entre las diversas
disciplinas como un objeto de estudio vivoy cambiante
gue se retroalimenta mutuamente. De igual manera, se
observa la convergencia medidtica que permite
enriquecer la experiencia de aprendizaje, volverla més
sensorial y cercana a la realidad.

Para el disefio exitoso de un proyecto, es necesaro
definir por anticipado el método de trabajo, las
aplicaciones o los materiales a utilizar, los métodos de
entrega (plataforma virtual, entrega fisica, impresion,
etc.), asi como la creacién de etapas formativas y
definicién del aprendizaje en la etapa sumativa. La
claridad es clave en la comunicacién entre docentes y
alumnos.

Para finalizar, cabe sefalar que en este espacio textual
se ha problematizado el trabajo por proyectos, sin hacer
referencia a una materia especifica. Es cierto que las
bases tedricas provienen de fuentes basadas en el
aprendizaje de lenguas extranjeras y de literatura; sin
embargo, esto no quiere decir que estas estrategias sean
especificamente para la ensefianza linguistica. Uno de
los objetivos de este trabajo es, justamente, fomentar la
colaboracion interdisciplinaria. El lenguaje esta presente
en todoslos aspectos de nuestra vida y es fundamental
para comprender el mundo y desarrollar el pensamiento;
no obstante, existen otros factores que afectan la
construccion de esa cosmovision individual. En
consecuencia, se pretende profundizar en la manera
cémo se relaciona el conocimiento en una situacion
concreta para crear soluciones. Las ciencias, las
matematicas, las artes pueden enriquecer y afectar la
percepcion que un individuo o una colectividad tiene del
mundo. De igual manera, una cultura puede influir sobre
otra, cambiando asi el pensamiento.

Asimismo, la propuesta que aqui se presenta apela a
diversas manifestaciones culturales, académicas, de
medios masivos de comunicacion y de la cultura popular
paraintegrar el mundo escolar con la vida diaria. De este
modo, se pretende tender un puente entre conocimiento
y realidad, entre lo abstracto y lo concreto, y crear
habilidades necesarias para comprender el mundo que
nos rodea. Asi, podemos construir una realidad basada
en valores y respeto mutuo, que lleve a la préactica
verdaderamente el aprendizaje significativo en beneficio
del bienestar colectivo.
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