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La Historieta en una sociedad Globalizada

The Comics in a Globalized Society

Perla V. Olguin-Guzman

Abstract:

This essay reflects the strategy of the design of comics on the subjects globalization and changes in the socioeconomic structures,
society, economy and politics of current Mexico, international operations, philosophical thought, and foundations of politics and
public administration, with the purpose to learn dynamically, since today technology offers software such as storyboard That to create
storyboards or comics that facilitate the learning of any topic by identifying the real context, the student projects his enthusiasm and
achieves meaningful learning through timely feedback from their teacher, learning is encouraged through a teaching resource such as
comics and the motivation to create links between reality and knowledge in an interactive way is promoted.
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Resumen:

En el presente ensayo se refleja la estrategia, del disefio de historietas de las materias globalizacién y cambios en las estructuras
socioeconémicas, sociedad, economia y politica del México actual, operaciones internacionales, pensamiento filosofico, y
fundamentos de politica y administracion publica, con la finalidad de aprender de manera dindmica, ya que hoy en dia la tecnologia
ofrece el software como el storyboard That para crear guiones graficos o historietas que faciliten el aprendizaje de cualquier tema
identificando el contexto real, el alumno proyecta su entusiasmo y logra su aprendizaje significativo mediante la retroalimentacion
oportuna de su maestro, se fomenta un aprendizaje mediante un recurso didactico como la historieta y se promueve la motivacion de
crear enlaces entre la realidad y el conocimiento de manera interactiva.
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Introduccién

La educacion actualmente ofrece alternativas
tecnoldgicas como el storyboard That, para encontrar el
aprendizaje mediante ilustraciones y el vinculo con la
realidad, teniendo como base el conocimiento de las
asignaturas mencionadas, donde se observa el mundo en
el ambito econémico, politico, filoséfico y globalizado, los
estudiantes logran su objetivos de aprendizaje,
observando el contexto en el que viven y proyectando
mediante la narracién, dialogos e imagenes, pasos
concretos el conocimiento, y la perspectiva de tomar
decisiones y solucionar necesidades cotidianas y futuras,
involucrados en su rol de alumnos y de integrantes en la
bachillerato la preparatoria nimero de la UAEH. NUumero,

(1] [3]

Hipotesis

La historieta o comics es un recurso de ensefianza y
aprendizaje virtual y presencial gue incentivan al
conocimiento y experiencia, mediante la concordancia de
la realidad. [2]

Objetivos General

Priorizar en la estrategia de la historieta como actividad de
aprendizaje entre la relacion del conocimiento y el
contexto real.

Objetivo Especifico
Disefar historietas como una estrategia de aprendizaje
con ilustraciones, imagenes y dialogos.
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Metodologia

¢Cuales son los pasos para realizar una historieta en
storyboardboard That?

Identificar el software elegido para realizar la historieta de
los temas plasmados en cada uno de los programas de
las materias mencionadas, elegir el tema de su interés,
para que se sientan motivados y creativos con pasos
concretos y la responsabilidad de aprender mediante el
conocimiento adquirido y proyectarlo en la realidad con la
intencién de seguir la estrategia del comic y lograr un
aprendizaje significativo. [4]

Para disefiar una historieta o comic y lograr el objetivo en
la ensefianza aprendizaje es necesario considerar lo
siguiente. [1]

e Identificar el objetivo de acuerdo con el tema de
la asignatura elegida

e Realizar los dialogos
correspondientes al comic.

e Elegir las imagenes correspondientes a la
historieta o comic.

e Observar su contexto para identificar las
necesidades de la actualidad y plasmarlo en la
historieta.

e Identificar los rubros de evaluacion de la
historieta generado por el maestro.

¢ Identificar la retroalimentacién de su maestro. [6

minuciosamente

Identificar
- Imagenes, observar el los rubros .
Objetivo dialogos, contexto de Ejemplos

evaluacién

Figura 1 Pasos para la historieta Autoria propia

Conclusiones

Al disefiar historietas en la ensefianza aprendizaje, se
motiva la creatividad de los estudiantes quienes
descubren su aprendizaje y observacion del contexto
actual, plasmado en historias las cuales les generan una
conciencia de la realidad filoséfica. politica, econémica y
globalizada. [7]

Se genera sentimientos de pertenencia a su sociedad en
cual identifican decisiones en diferentes ambitos y
aumenta su participacion e interés, reflejado en su
productividad y se logra objetivo de cada tema. [8]
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