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Abstract:

At present the industry and its automation have impacted the different sectors such as educational, social and cultural which have
been modified according to the context in which they are developed, it is important to mention that to achieve education 4.0
teachers must have training and have flexibility in the face of the change generated by the use of different technologies in the
classroom to create an immersive education where the use of the Internet, social networks and mobile devices play a fundamental
role.
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Resumen:

Enla actualidad la industria y su automatizacion ha impactado los diferentes sectores como el educativo, social y cultural | os cuales
se han modificado de acuerdo al contexto en el que se desarrollan, es importante mencionar que para lograr la educacion 4.0 los
docentes deben contar con capacitaciony tener una flexibilidad ante el cambio que genera el uso de diferentes tecnologiasen el
aula para crear una educacion inmersiva en donde el uso de Internet, redes sociales y dispositivos méviles juegan un papel
primordial.
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Los principales cambios que surgen con la educacién 4.0

Introduccion son: Utilizacién de tecnologia de forma eficiente, cambios

Con el surgimiento de la cuarta Revolucién Industrial 4.0,
solicita a las diferentes instituciones educativas
transformar sus planesy programas cutrriculares acordes
a los nuevos retos que esta demanda (Olvera &
Barragan,2019)

Hoy en dia los docentes desempefian diferentes roles,
uno de ellos es el de comunicar de forma efectiva,
empleando las diferentes tecnologias de informacion es
por ello que deben contar con una capacitacién en el uso
de las diferentes herramientas digitales (Miranda &
Rodriguez,2020).

La educacion 4.0 representa un reto tanto tecnolégico
como social ya que el aula tradicional se dejade lado y se
innova la practica, sin embargo, no solo consiste en que
el docente tenga conocimiento sobre diferentes
herramientas, si no en la correcta estructuray aplicacion
de las estrategias educativas.

en las metodologias de aprendizaje considerando la gran
influencia del uso de Internet y las redes sociales,
flexibilidad para el cambio en la practica docente.

La industria 4.0 implica una revolucion tecnolégica,
educativa, social, cultural y de comunicacion que produce
un ambiente donde prevalece la innovacion,
automatizacion y desarrollo de sistemas, generando un
nuevo paradigma de educacion 4.0.

Es por ello que las tecnologias disruptivas ofrecen
grandes oportunidades en la educacién creando nuevos
ambientes de aprendizaje.
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Figura 1 : Mapa conceptual educacién 4.0y estrategias
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