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Plataforma Digital Classroom 

“Digital Classroom Platform” 

Sujey A. Díaz Herrera a 

Abstract: 

Classroom is a digital education platform designed to facilitate teaching and learning in virtual environments. With Classroom, 

educators can create and organize online courses, share educational materials, conduct interactive activities, and evaluate their 

students' progress efficiently. This tool provides a collaborative virtual space where teachers and students can interact and actively 

participate in the educational process, regardless of their geographic location. Additionally, Classroom allows access to additional 

educational resources, such as videos, presentations and multimedia resources, that enrich and complement traditional teaching. This 

digital platform has revolutionized the way education is conceived, providing new learning opportunities and facilitating 

communication and information exchange between educators and students. 
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Resumen: 

Classroom es una plataforma digital de educación diseñada para facilitar la enseñanza y el aprendizaje en entornos virtuales. Con 

Classroom, los educadores pueden crear y organizar cursos en línea, compartir materiales educativos, realizar actividades interactivas 

y evaluar el progreso de sus estudiantes de manera eficiente. Esta herramienta proporciona un espacio virtual colaborativo donde 

profesores y estudiantes pueden interactuar y participar activamente en el proceso educativo, sin importar su ubicación geográfica. 

Además, Classroom permite el acceso a recursos educativos adicionales, como videos, presentaciones y recursos multimedia, que 

enriquecen y complementan la enseñanza tradicional. Esta plataforma digital ha revolucionado la manera en que se concibe la 

educación, brindando nuevas oportunidades de aprendizaje y facilitando la comunicación y el intercambio de información entre 

educadores y estudiantes. 
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