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Audio Digital
Digital Audio
Olivia Vazquez-Bautista 2

Abstract:

Since the digital age began, audio has been a point of constant attention, of many professionals to maintain the best possible quality
in all formats. At present, we can all create and manipulate audios, because there are different programs to edit, design and convert
audios, which will be free, licensed or online, which allow you to create audios as professionals.
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Resumen:

Desde que la era digital empezd, el audio ha sido un punto de preocupacién constante, de muchos profesionales por mantener la
mejor calidad posible en todos los formatos. En la actualidad, todos podemos crear y manipular audios, debido a que existen diferentes
programas para editar, disefiar y convertir audios, los cuales van desde los gratuitos, con licencia o en linea, los cuales permiten crear
audios como profesionales.
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Introduccion
Actualmente estamos en una era digital, donde el audio digital representa un estandar en la musica.
Debido a la popularizacion del audio digital y aunado a sus caracteristicas de que es de bajo costo y facil de utilizar, se

realiza el siguiente trabajo que tiene como finalidad presentar los tipos de formato mas utilizados en audio digital, asi como
las herramientas y utilidades del audio digital.

Audio digital

Se puede definir el audio digital como la codificacion digital de una sefial eléctrica que representa una onda sonora,
mediante un conjunto de datos binarios.!
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Figure 1. Mapa de audio digital
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