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Integrar Soluciones Tecnologicas
Integrate Technological solutions
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Abstract:

Identifying, analyzing and proposing alternative solutions to problems and real needs, through the design of technological prototypes,
require professional advice and guidance so that students achieve the development of the project.
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Resumen:

Identificar, analizar y proponer alternativas de solucion a problematicas y necesidades reales, mediante el disefio de prototipos
tecnologicos, requieren de la asesoria y orientacion profesional para que los alumnos logren el desarrollo del proyecto.
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Introduccién

Iniciar con el desarrollo de un proyecto, implican una serie
de procesos, actividades, tareas, etc. Y verificando la
bibliografia sobre este tema, hacemos una propuesta
conceptual y metodologica para el desarrollo de
proyectos y prototipos tecnoldgicos.

Propuesta para estructurar un proyecto

Crear un proyecto requiere planificar y coordinar las
actividades con la finalidad de alcanzar los objetivos y
resultados determinados. La imaginacion, la creatividad,
el pensamiento reflexivo y computacional, son
fundamentales para el éxito del proyecto.

Los componentes de un proyecto son: Nombre,
descripcion, Fundamentacion, Finalidad, Objetivos,
resultados, actividades y tareas, Calendario, recursos,
evaluacion y difusién de resultados [1].

Integracion de los elementos del proyecto.

Parte de la elaboracién de un proyecto/prototipo, que
permite integrar una solucién a una problemética de la
vida real, consiste en realizar las pruebas con errores y
aciertos hasta lograr los objetivos establecidos.

Y con la finalidad de optimizar los recursos, se propone
realizar lo siguiente:

1. Mediante el uso de simuladores, realizar las pruebas
previas al desarrollo fisico de la solucion.

2. Realizar el disefio real de la solucién propuesta,
considerando los elementos finales de software y
hardware que daran la solucién al proyecto. Algunos
recursos tecnoldgicos propuestos es la implementacion
de la solucion mediante Arduino, RaspBerry y Software
de programacion de cddigo abierto [2].

3. Finalmente realizar las pruebas finales del prototipo
para su liberacion e implementacion real. Asi como su
difusién en ferias y concursos tecnoldgicos y su posible
comercializacion.

CONCLUSION

Llegar a la solucién de una problemética o necesidad real,
requiere realmente de un cambio de conductas y
paradigmas de los alumnos para la implementaciéon de
proyectos que impacten en los cambios futuros mediante
la tecnologia. Por lo tanto, resulta necesario introducir
metodologias para la elaboracion de proyectos
tecnoldgicos reales.
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