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Abstract:

Technology and society. It is a perspective that emphasizes the existence of important interactions between them. Throughout history,
technology has had great importance in social life forms, however in recent decades when the interaction between technology and
society has been most intense.
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Resumen:

Tecnologia y sociedad. Se trata de una perspectiva que pone el acento en la existencia de importantes interacciones entre ellas. A lo
largo de la historia la tecnologia ha tenido gran importancia en la formas de vida social, sin embargo en las Gltimas décadas cuando la
interaccion entre tecnologia y sociedad ha sido mas intensa.
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Competencias

Opera la computadora y demas medios electrénicos para obtener informacion, comunicarse con colegas, clientes,
proveedores, entre otros sin desperdicio de recursos.

Desarrollo
Disefio de soluciones innovadoras

Definicién del problema a resolver: El objetivo del proyecto sera un enunciado que nos indique claramente el problema que
tenemos que resolver. Pocas veces nos paramos a analizar en detalle en qué consiste el problema que tenemos que
resolver, lanzandonos de inmediato a intentar solucionarlo a ciegas.

Una vez analizado el problema a resolver (descripcion y analisis), sera necesario explicar el objetivo del proyecto. Para ello
tenemos tres pasos: identificar, definir y fraccionar.

A continuacién, se muestra cémo se lleva acabo cada uno de los elementos:
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Por otra parte, el determinar los elementos de la solucién estan determinados por:

Escalabilidad

La capacidad de aumentar la actividad sin perdercalidad en los
servicios ofrecidos y mantener o incluso reducir los costes por
unidad vendida/producida.

Flexibilidad

Ser flexibles ante las necesidades de los clientes.; las empresas
debentenercapacidad para modelar su oferta de acuerdoa las
caracteristicas de cada cliente.

Simplicidad

Selecdonar los productos, la solucidn adecuada ayudara a
simplificar los sistemas asegurando alta disponibilidad,

seguridady hasta ahorro de costes.

En cuanto a modelar las soluciones Un modelo, es un bosquejo que representa un conjunto real con cierto grado de
precision y en la forma mas completa posible.
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Tipos de modelos:

+  Cualitativos: Estos modelos facilitan el entendimiento de como funciona el proceso especifico que nos interesa.

+ Cuantitativos: represente adecuadamente la realidad, podemos proceder a incluir nUmeros y expresiones
matematicas

»  Escritos: Es la construccién de modelos graficos.

Por ello, el analisis de costo beneficio es imprescindible para la toma de decisiones de cualquier tipo de empresa,
organizacion o institucion.

Conclusioén

Hoy en dia el crear un proyecto tecnoldgico dentro de cualquier &mbito, permite visualizar las ventajas y desventajas de
emprender nuevas ideas innovadoras y ponerlas en marcha, permitiendo estar a la vanguardia de los requerimientos que
esta era tecnoldgica nos demanda.
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