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Arduino 
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Abstract: 

Arduino is an open source electronic prototyping platform that is based on flexible and easy-to-use hardware and software that make 

electronic circuit / robot construction within the reach of anyone1, board components and elements of the Arduino IDE.  
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Resumen: 

Arduino es una plataforma de código abierto de prototipos electrónicos que se basa en hardware y software flexibles y fáciles de usar 

que ponen al alcance de cualquier persona la construcción de circuitos electrónicos/robots.1 Por ello, el propósito de este trabajo es 

presentar las ventajas, componentes de la placa y los elementos del IDE de Arduino. 
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