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Arduino en el nivel medio superior

Arduino in high school
Ivan H. Pérez-Tavera 2

Abstract:

The use of Arduino in high school improves students' problem-solving skills, creativity, and teamwork abilities. It has also been
demonstrated that the use of Arduino in high school education fosters critical thinking and decision-making. Students who use Arduino
in their projects could experiment and learn in a practical way, which allows them to better understand theoretical concepts.
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Resumen:

El uso de Arduino en el nivel medio superior mejora las habilidades de resolucion de problemas, la creatividad y la capacidad de
trabajo en equipo de los estudiantes. También se ha demostrado que el uso de Arduino en la educacién media superior fomenta el
pensamiento critico y la toma de decisiones. Los estudiantes que usan Arduino en sus proyectos tienen la oportunidad de experimentar

y aprender de manera préctica, lo que les permite comprender mejor los conceptos tedricos.
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Introduccién

La tecnologia se ha convertido en un elemento clave en el
desarrollo de la educacion y el aprendizaje en la
actualidad. Uno de los principales avances tecnolégicos
que ha cobrado gran relevancia en la educacion media
superior es la plataforma Arduino. Arduino es una
plataforma de desarrollo de hardware y software de codigo
abierto que se ha utilizado cada vez mas en la educacién
de nivel medio superior esta compuesto por un
microcontrolador, un conjunto de entradas y salidas y un
entorno de desarrollo de software, que permite programar
y controlar todo tipo de dispositivos electrénicos. La
facilidad de uso y la accesibilidad de la plataforma hacen
gue sea una herramienta valiosa para ensefar habilidades
de programacion y electronica a los estudiantes.

Arduino en el nivel medio superior

Segun la investigacion de Hamed et al. (2019), el uso de
Arduino en la educacion media superior permite a los
estudiantes experimentar con diferentes proyectos y

construir prototipos de sistemas electronicos complejos.
Ademas, los estudiantes pueden aprender sobre la
programacion, la robética y la automatizacion mediante la
creacion de proyectos en Arduino, asi mismo, puede
ayudar a cerrar la brecha de género en el campo de la
tecnologia y la ingenieria. Las mujeres y las minorias
étnicas tienen mas probabilidades de participar en
actividades de aprendizaje basadas en proyectos que en
las tradicionales basadas en conferencias y examenes,
aunado a esto, les permiten a los estudiantes disefiar y
construir dispositivos que les interesan y les apasionan, lo
que puede aumentar su motivacion y compromiso con la
educacion

Por otro lado, segun los estudios de Cepero et al. (2018),
el uso de Arduino en la educacion media superior mejora
las habilidades de resolucion de problemas, la creatividad
y la capacidad de trabajo en equipo de los estudiantes.
También se ha demostrado que el uso de Arduino en la
educacién media superior fomenta el pensamiento critico
y la toma de decisiones. Como sefiala Pintor (2021), "la
utilizacion de la plataforma Arduino puede ayudar a los
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estudiantes a visualizar y experimentar los conceptos
tedricos de manera tangible, mejorando su comprension y
su capacidad para aplicarlos a situaciones reales".

Ademas, segun la investigacion de Blikstein et al. (2014),
el uso de Arduino en la educacién media superior puede
ayudar a cerrar la brecha de género en el campo de la
tecnologia y la ingenieria, ya que las mujeres y las
minorias étnicas tienen mas probabilidades de participar
en actividades de aprendizaje basadas en proyectos que
en las tradicionales basadas en conferencias y examenes.

Por otro lado, el uso de Arduino en el nivel medio superior
puede tener algunas desventajas. Una de ellas es que la
plataforma puede ser costosa, lo que puede limitar su
acceso a estudiantes de bajos recursos. Ademas, el
aprendizaje de Arduino requiere de conocimientos previos
de programacion y electronica, por lo que puede resultar
dificil para algunos estudiantes que no tengan una
formacion técnica previa. Como sefiala Alvarez (2018), "la
inclusion de Arduino en el plan de estudios del nivel medio
superior puede presentar desafios para los estudiantes
qgue no tengan conocimientos previos de programacion y
electronica, lo que puede limitar su capacidad para
aprovechar al maximo la plataforma”.

Conclusiones

El uso de Arduino en la educacién media superior es
beneficioso para los estudiantes, ya que les permite
aprender habilidades practicas en programacion y
electronica, fomenta el pensamiento critico y la toma de
decisiones, mejora la resolucién de problemas y las
habilidades de trabajo en equipo, y puede ayudar a cerrar
la brecha de género en el campo de la tecnologia y la
ingenieria.
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