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Abstract:

The use of technology in education has allowed students to use their mobile devices and especially cell phones, which are smartphones,
in the classrooms. Students spend more than four hours in front of the cell phone screen either on social networks or playing games,
which is why it has been considered that these mobile devices can be used as a tool using technological applications for students to
carry out their different academic activities. Furthermore, the use of these allows the development of students' cognitive skills,
improving collaboration and communication between students and teachers to strengthen the teaching and learning process.
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Resumen:

El uso de la tecnologia en la educacion a conseguido que los estudiantes puedan utilizar sus dispositivos moviles y sobre todo los
celulares que son teléfonos inteligentes en las aulas. Los estudiantes pasan mas de cuatro horas frente a la pantalla de los celulares ya
sea en redes sociales o jugando, por lo cual se ha considerado que estos dispositivos mdviles se puedan utilizar como una herramienta
utilizando aplicaciones tecnoldgicas para que los alumnos realicen sus diferentes actividades academias, ademas el uso de estos
permite el desarrollo de habilidades cognitivas de los estudiantes mejorando la colaboracién y comunicacién entre alumnos y docentes
para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Introduccién

La aplicacion de APP Inventor permite que los
estudiantes comiencen a programar con facilidad para
crear sus propias aplicaciones que las pueden utilizas en
los teléfonos inteligentes Para Brown (2005), el proceso
de aprendizaje de los individuos cuando se utiliza la
mediacion de dispositivos portatiles debe ser entendido
como una actividad relacionada directamente con el
manejo de informacion y los conocimientos disponibles.
El aprenden a utilizar APP Inventor permitira que los
alumnos a prendar a resolver sus problemas y a tomar
decisiones adecuadas para fortalecer el proceso de
aprendizaje
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Figure 1. App Inventor
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