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Abstract:

The use of Artificial Intelligence today is transforming all disciplines, and Architecture is no exception, as it is undergoing a constant
process of change due to the incorporation of new technological processes and the fulfillment of the Sustainable Development Goals
of the 2030 Agenda. This paper aims to analyze the impact of artificial intelligence on architectural visualization through the practical
application of various generative software tools. The methodological approach adopted to achieve this objective consisted of
documentary, applied, cross-sectional research applicable to architectural projects. Three Al software tools (LookX Al, ChatGPT,
and KREA Al) were analyzed in the design processes, exploring their scope and limitations.

The results indicate that Al is making the execution of repetitive tasks more efficient, allowing architects to dedicate their time and
expertise to creating more creative and innovative designs. It can even generate nearly automatic designs, optimizing human,
technological, and material resources, provided it is used responsibly and ethically, without overlooking the intellectual authorship
of the architect.
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Resumen:

Artificial en la actualidad esta transformando todas las disciplinas y no es la excepcion Arquitectura, ya que se encuentra en un proceso
de cambio constante, derivado de la incorporacién de nuevos procesos tecnoldgicos y el cumplimiento de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de la Agenda 2030. El objetivo de este documento se enfoca en analizar el impacto de la inteligencia artificial en la
previsualizaciéon arquitectonica, mediante la aplicacion préctica de diferentes softwares generativos. El enfoque metodoldgico
adoptado para alcanzar el objetivo, consisti6 en una investigacion documental, aplicada, transversal y aplicable a proyectos
arquitectonicos. Se analizaron 3 softwares o herramientas digitales de 1A (LookX Al, ChatGPT y KREA Al), en los procesos de
disefio, explorando sus alcances y limitaciones.

Los resultados arrojan que IA, esta haciendo mas eficiente la ejecucion de tareas repetitivas lo que permite que los arquitectos puedan
emplear su tiempo y experiencia en realizar disefios méas creativos e innovadores ya que genera disefios casi automaticos, que permiten
la optimizacion de recursos, tanto humanos, tecnoldgicos y materiales, siempre que se utilice de manera responsable y ética, sin perder
de vista la autoria intelectual del arquitecto.
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Introduccioén

En la préactica arquitectbnica contemporanea, la
previsualizacion se ha consolidado como una
herramienta fundamental para comunicar y validar
proyectos antes de su construccion Este proceso,
tradicionalmente de manera manual, ha sido exigente,
requiriendo una inversion considerable de tiempo,
habilidades técnicas avanzadas y recursos
computacionales significativos (Estrada-Vega, 2024).

En la actualidad la Inteligencia Artificial (IA), esta
contribuyendo a fusionar las fases de ideacion y
representacion desde los primeros esquemas de disefio,
ofreciendo nuevas formas de creatividad arquitectonica
Estas tecnologias prometen revolucionar los procesos al
reducir tiempo y costos, ademas de expandir las
posibilidades expresivas (Delgadillo, 2023). Es asi, que
en el contexto de la Agenda 2030 y los ODS, la
inteligencia artificial emerge como un aliado estratégico,
capaz de reducir desigualdades, fomentar la innovacién y
promover un desarrollo sostenible y equitativo (Manca,
2025).

No obstante, su uso plantea debates éticos cruciales en
la disciplina; la literatura especializada destaca
preocupaciones como la transparencia, la confiabilidad y
la responsabilidad en el uso de sistemas algoritmicos
(Liang et al., 2023). Alun asi, muchos profesionales ven
en la IA una herramienta complementaria para potenciar
la creatividad, no una sustitucion del ejercicio proyectual
y critico del arquitecto (Ortiz, 2025). Ante este contexto,
se vuelve imperativo analizar el papel de la IA en la
previsualizacion arquitecténica.

Pero para comprender el papel actual de la inteligencia
artificial en los procesos de previsualizacion
arquitecténica, es necesario revisar brevemente los
antecedentes tecnologicos que permitieron su integracion
en la disciplina. La evolucion del disefio asistido por
computadora (CAD) como uno de los antecedentes més
relevantes en la transformacion digital de la arquitectura,
siendo clave en la evolucion de las herramientas digitales
aplicadas al disefio y la representacién arquitecténica.
Segun Arteta (2022), el disefio asistido por computadora
surge de un proceso evolutivo impulsado por los primeros
avances en computacion e informatica. Esta
transformacion alcanz6 su consolidacion en la década de
1990, cambiando la forma en que los arquitectos
proyectan y representan.

Este mismo autor de igual manera afirma que ‘la
incorporacion de las herramientas digitales en el &mbito
de la arquitectura es el resultado de un largo proceso,
desde el surgimiento de los primeros planteamientos
relativos a la computacioén y la informatica hasta su pleno
desarrollo e implementacién en el seno de la disciplina”
(Arteta, 2022, p. 31). Con base a lo anterior, estas
referencias evidencian que el CAD ha sido clave en la
transformacion del disefio arquitecténico y representa un
hito esencial en la evolucidn tecnoldgica de la disciplina.

Con base en estos antecedentes previamente
presentados, el objetivo de este documento consiste en
analizar el impacto de la inteligencia artificial (IA) en la
previsualizacion arquitectonica, mediante la aplicacion
practica de diferentes softwares generativos, asi como los
aportes, limitaciones y consideraciones éticas de esta
tecnologia en el &mbito profesional.

Ahora bien, la presente investigacion se justifica en la
medida en que la inteligencia artificial constituye una de
las transformaciones tecnoldgicas mas significativas de
los dltimos afios, con un impacto creciente en disciplinas
creativas como la arquitectura. La previsualizacion, al ser
un proceso clave en la comunicacion y toma de
decisiones proyectuales, se ve directamente beneficiada
por herramientas que facilitan la generacion rapida de
representaciones visuales.

Marco tedrico

Inteligencia Artificial

La inteligencia artificial (IA) puede entenderse como un
campo de la informatica que busca desarrollar sistemas
capaces de ejecutar tareas asociadas tradicionalmente
con la inteligencia humana —como aprender, razonar y
percibir su entorno— y de actuar con un cierto nivel de
autonomia para alcanzar objetivos concretos (Comision
Europea, 2020; Gobierno de Espafia, 2023), en el &mbito
arquitectonico, este concepto cobra importancia por su
capacidad para optimizar procesos de disefio, facilitar la
toma de decisiones y mejorar la previsualizacion de
proyectos.

La inteligencia artificial se entiende como la simulacion de
la inteligencia humana mediante sistemas informaticos
capaces de aprender, razonar y resolver problemas de
forma similar a las personas (Montalvan-Vélez et al.,
2024).

Para este documento, la definiciébn que se tomara es la
propuesta por la Comision Europea (2020) y el Gobierno

95



Publicacion semestral, Ingenio y Conciencia Boletin Cientifico de la Escuela Superior Ciudad Sahagun, Vol. 16, No. 25(2026) 94-106

de Espafia (2023), debido a que esta concepcidn resulta
especialmente Util en el &mbito arquitectonico, donde la
IA se emplea para optimizar procesos de disefio, asistir
en la toma de decisiones y mejorar la previsualizacion de
proyectos arquitecténicos.

Arquitectura

Se presentan algunas definiciones sobre lo que es la
arquitectura y estas son: Para Le Corbusier (1923) “La
arquitectura es el juego sabio, correcto y magnifico de los
volumenes reunidos bajo la luz.” ( p. 115).

Por su parte para Wright (1954), "La arquitectura es la
sintesis de la creatividad humana, la expresién del
espiritu y la armonia con el entorno natural.” (p. 102), para
Flores-Gutierrez (2020), “Hablar de arquitectura humana
es una evidente tautologia, sin embargo, los hechos
muestran que es necesario insistir en la funcién
primigenia de la creacién de espacios: la satisfaccion
plena de los usuarios...” (p. 115).

Para Schulze & Windhorst (2012) que cita a Mies Van de
Rohe (1948), quienes establecen la forma de como se
debe visualizar la arquitectura, en donde los principios
estructurales que exigen los desarrollos técnicos hacen
factible un tipo de espacio que puede ramificarse
libremente y aperturarse al exterior.

Tadao Ando, arquitecto ganador del premio Pritzker,
declar6 que en su arquitectura: los materiales de
construccién esenciales del siglo XX son el vidrio, el
concreto y el metal, asi mismo busco transponer las ideas
japonesas en formas que se puedan construir con estos
materiales (Jodidio, 2012, citado por Trisno & Lianto,
2024, p. 9)."

Por otra parte, Segarra (2022) menciona que Ila
arquitectura de Luis Barragan se define por la importancia
de sus jardines, patios y terrazas, A través de estos
espacios abiertos, Barragan exploraba juegos de luz y
contraste, integrando la vegetacion, muros y elementos
decorativos para evocar una arquitectura de volumenes
simples, lineas rectas y texturas que se inspiraban en el
aguay el detalle.

Y para Harvey y Pallasmaa en “Origenes del
conocimiento arquitectonico” (2021), “La arquitectura es
el instrumento principal en nuestra relacion con el tiempo
y el espacio (...) doméstica el espacio entero y el tiempo
infinito para que la humanidad lo tolere, lo habite y lo
comprenda.” (p. 16).

Para este documento se tomara la definicion de Harvey y

Pallasmaa (2021), ya que esta visién permite abordar la
arquitectura no solo como produccion fisica, sino como
un medio de interpretacién, proyeccion y comprensioén del
entorno, marco conceptual que resulta afin a la
incorporacién de tecnologias inteligentes en los procesos
arquitectonicos.

Previsualizacion Arquitectdnica

La previsualizacion arquitectonica se ha conceptualizado
de la siguiente forma:

Para los autores Paananen, Oppenlaender, & Visuri,
(2024), representa:

Las herramientas de generacién de imagenes a
partir de texto permiten una conceptualizacion
rapida de ideas mediante lenguaje natural
durante el proceso de generacion de ideas. Por
lo tanto, estas herramientas tienen el potencial
de transformar la manera en que los arquitectos
y disefiadores desarrollan y comunican sus
ideas (p. 459).

Segun Xu (2025), la previsualizacion arquitectonica
cumple un papel clave en la comunicacién del disefio,
permitiendo traducir ideas en imagenes comprensibles y
expresivas y la define como “La visualizacion
arquitectonica generalmente se refiere a la técnica o
accion que produce imagenes visuales expresivas para la
comunicacion del disefio” (p. 355). Esta definicion
subraya su funcién como herramienta de representacién
conceptual en los procesos creativos y proyectuales.

Softwares aplicables para
arquitecténica

la previsualizacion

La relacion entre arquitectura, disefio y computacion no
es un fenémeno reciente, sino que cuenta con
antecedentes sélidos. Cardoso, Griffith y Snavely (2006)
ya destacaban cémo la incorporacién de herramientas
digitales abrié nuevas posibilidades de representacion y
conceptualizacion en la disciplina. Con la llegada de la
inteligencia artificial (IA), las técnicas de previsualizacion
arquitectonica han comenzado a evolucionar, abriendo
nuevas posibilidades desde etapas tempranas del
disefio. Algunas instituciones han adoptado enfoques
innovadores que combinan prompts 0 esquemas iniciales
con flujos asistidos por IA para generar representaciones
rapidamente, favoreciendo la iteracion visual sin requerir
habilidades  técnicas avanzadas (Facultad de
Arquitectura de la Universidad Nacional Auténoma de
México., 2025).
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En este contexto surge LookX Al, un software
desarrollado por el estudio Zaha Hadid Architects,
disefiado especificamente para la practica arquitectonica.
La plataforma convierte bocetos en visualizaciones
inmediatas, lo que permite acelerar la exploracion
conceptual y optimizar el proceso creativo (Pro Garden,
2024).

Etica profesional en el manejo de la IA en
Arquitectura

En el enfoque de la previsualizacién arquitectonica, el uso
de herramientas basadas en inteligencia artificial como
LookX Al, ChatGPT y KREA Al, no solo implica un
ventajas técnicas y creativas, sino también la necesidad
de garantizar un manejo ético de estas tecnologias.

La UNESCO (2021) subraya que “la inteligencia artificial
debe centrarse en el ser humano, su dignidad y sus
derechos fundamentales” (p. 5); lo que implica que su
aplicacién en arquitectura debe priorizar la transparencia
del proceso creativo, la equidad en el acceso a estas
herramientas y la rendicion de cuentas del profesional
que las utiliza.

El uso de la inteligencia artificial en arquitectura no solo
implica innovacién visual, también exige responsabilidad.
Con base en los principios de la UNESCO, se elabor6 una
tabla comparativa de ChatGPT, LookX Al y KREA Al para
mostrar cédmo estas herramientas requieren siempre la
supervision y criterio del arquitecto.

Tabla 1. Principios éticos de la inteligencia artificial
aplicados a la previsualizacion arquitectonica. Fuente:
Elaboracion propia.
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De esta manera el arquitecto no solo funge como
operador de la herramienta, sino como responsable de
asegurar los resultados generados, (Renders,
previsualizaciones o0 propuestas previas), mantengan
coherencia, respeten el contexto social y cultural, y
contribuyan a enriquecer el proceso creativo sin
reemplazar el juicio critico y estético propio de la

disciplina.
Agenda 2030

De acuerdo a la pagina o del Gobierno de México (2017),
establece que la Agenda 2030, representa un plan de
accion mundial a favor de las personas, el planeta y la
prosperidad, dicha agenda esta basada en 17 Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS), y estas tienen tiene
como objetivo asegurar el progreso social, econémico y
sostenible en todo el mundo asi como fortalecer la paz
universal dentro de un concepto mas amplio de la
libertad.

En relacion al tema que se aborda en el presente
documento, el Objetivo de Desarrollo Sostenible nimero
9, el cual va encaminado a “Construir infraestructuras
resilientes, promover la industrializacion inclusiva y
sostenible y fomentar la innovacién”, el cual establece
gue las inversiones en infraestructura llamese transporte,
riego, energia y tecnologia de la informacién y las
comunicaciones, son fundamentales para lograr el
desarrollo sostenible y empoderar a las comunidades de
los paises (Organizacion de las Nacionales Unidas,
2016).

Por lo tanto, los disefios arquitectonicos se mueven al
ritmo de crecimiento y la urbanizacion.

Metodologia

El enfoque metodolégico adoptado para alcanzar el
objetivo de este documento, es el siguiente: el documento
utilizara una metodologia cualitativa para comprender la
realidad del contexto de la inteligencia artificial en su uso
en la arquitectura, que permita evaluar la eficacia de esta
y su aplicacién préctica, y no de comprobar una hipétesis
de investigacion.

A continuacién, se presenta el tipo de investigacion, asi
como las herramientas digitales empleadas.

Tipo de investigacion

De acuerdo a Moreno (2015), la presente investigacion se
puede clasificar desde diversos puntos que son los
siguientes:

Por su finalidad. - Es una investigacién aplicada, ya que
lo pretende es la aplicacion de los conocimientos tedricos

y practicos, llevados al ambito tecnolégico con el uso de
herramientas digitales como lo es la inteligencia artificial.

Por su temporalidad. - Es una investigacion transversal,
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ya que se aplica a un momento y a una situacién en
especifico.

Por su profundidad. - Se habla de una investigacion
documental, ya que se centra en el andlisis de
documentos, es una investigacion no experimental de tipo
descriptivo ya solo se refiere a la descripcion puntual de
la aplicacion de la inteligencia artificial para pre visualizar
0 mejorar una idea antes de dar inicio a un proyecto.

Por su orientacion. - Es una investigacion orientada a la
aplicacioén, ya que pretende dar respuestas a problemas
especificos.

Segun su ambito de aplicacion. - Es una investigacion
aplicable a proyectos de arquitectura, con el uso de
herramientas tecnolégicas

Herramientas a utilizar

LookX Al

LookX Al es una herramienta de generacion visual
basada en inteligencia artificial, entrenada
especificamente con datos arquitecténicos, lo que le
permite producir representaciones conceptuales mas
alineadas con el lenguaje formal y espacial del disefio
arquitectonico contemporaneo (Sukkar et al., 2024). Se
define como:

‘“Un  bot de inteligencia artificial desarrollado
especificamente por sus creadores para la disciplina de la
arquitectura... Copilot es un bot de IA que no esta
enfocado en la arquitectura, mientras que LookX Al es una
interfaz que se desarrolla especificamente para el disefio
arquitectonico” (Celik y Akagiin Ergin, 2025, p. 5).

Esta herramienta, esta disefiada explicitamente para el
uso arquitectonico, lo que lo hace ideal para profesionales
gue buscan visualizaciones detalladas y realistas con
énfasis en la materialidad y la iluminacién” (Desktop
Architect, 2024).

ChatGPT

ChatGPT es un modelo de lenguaje de inteligencia
artificial, capaz de procesar texto, interpretar preguntas y
generar respuestas en lenguaje natural. Entrenado con
grandes volimenes de datos, produce contenidos
coherentes que van desde descripciones narrativas hasta
instrucciones técnicas. En arquitectura, se emplea para
redactar prompts precisos, optimizar ideas de disefio y
apoyar la documentacion de proyectos (Reyes, 2023).

8.

Entre sus ventajas destacan la rapidez y adaptacion al
contexto, facilitando la  conceptualizacion  sin
conocimientos avanzados en programacion. Sus
limitaciones incluyen posibles errores, dependencia de
instrucciones detalladas y ausencia de criterio estético, lo
gue hace necesaria la supervision profesional.

KREA Al

KREA Al es una plataforma de inteligencia artificial
generativa que convierte bocetos o indicaciones de texto
en renders arquitectdnicos y visualizaciones en tiempo
real. Con una interfaz simple, permite mejorar imagenes
y personalizar estilos, ofreciendo al usuario una
experiencia creativa mas cercana y flexible (Universitat
Pompeu Fabra, 2023; MOGE, s. f.).

Procedimiento
El procedimiento a utilizar fue el siguiente:

Revisar antecedentes tedricos sobre la evolucion de la
previsualizacion arquitecténica, desde el CAD, hasta las
aplicaciones actuales de IA, asi como el analisis de los 5
arquitectos influyentes que establecieron caracteristicas
de la arquitectura.

Busqueda de herramientas digitales de Inteligencia
artificial, en atencion al objetivo que se pretende alcanzar
u obtener con dicha herramienta. (LookX Al, ChatGPT,
KREA Al, entre otros).

Establecer cada herramienta digital en que se pueden
utilizar.

Desarrollo del material arquitecténico que puede ser un
boceto, una descripcién o una imagen de referencia.

Analisis de los resultados obtenidos en cada una de las
herramientas digitales para determinar si es lo que se
pretende alcanzar o requiere ajustes.

Si es necesario y en caso de gue no arroje lo esperado
se tiene que volver a desarrollar la indicacion
arquitectonica para alcanzar los resultados esperados.

Establecimiento de los 5 puntos de mayor relevancia de la
arquitectura con base en cada arquitecto analizado.

Se realiz6 un prompt mencionando los puntos
elementales para cada arquitecto, con la finalidad de
verificar cémo la IA interpreta los principios
arquitectonicos de cada autor analizado.
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Resultados

Se presentan en este apartado, ejemplos del uso de la
inteligencia artificial para la previsualizacion gréfica de
un proyecto arquitecténico, con la finalidad de mejorar
las perspectivas o renders, con el objetivo de minimizar
tiempos y costos para su elaboracion.

Para la previsualizacion grafica de un proyecto
arquitecténico se puede hacer uso de diversas
herramientas de inteligencia artificial, en este documento
se presentan 3 aplicaciones y estas son:

ChatGPT (aplicacion mas comercial y popular, siendo uno
de los precursores de la Inteligencia Artificial); LookX Al
(desde sus inicios de esta aplicacion, fue disefiada para
proyectos arquitectonicos); KREA Al (esta herramienta
estd centrada en la mejora de las imagenes pre-
elaboradas, a partir de modelos 3D).

Para la aplicaciéon de cualquier herramienta de la IA, es
necesario los siguientes aspectos:

1. Conocer los alcances del programa es decir, sus
alcances y limitaciones.

2. Ser muy preciso y textual de las indicaciones que
se desean alcanzar u obtener es decir, el prompt
debe cumplir con las especificaciones de
claridad, objetividad y especificidad.

3. Encaso de que la herramienta, genera un gréfico
y esta imagen sea pre-disefiada (a través
perspectivas ya sea via electronico o manuales),
estas deben muy claras y bien desarrolladas, ya
que si la imagen contiene errores o no esta bien
representada, la IA, no procesa la informacion de
manera correcta.

A continuacion, se presentan ejemplos de
previsualizaciones arquitectdnicas, haciendo uso de
diversas herramientas de IA.

ChatGPT

A través del uso de ChatGPT, se desarrollaron
previsualizaciones arquitectdnicas; por mencionar un
ejemplo, se elabord un render de una casa habitacion,
utilizando Unicamente las especificaciones del prompt
(qué tipo de estructura, materiales, contexto vy
caracteristicas de disefio).

El prompt utilizado fue:

Prompt:

Render hiperrealista y exterior de una casa de 500m?

ubicada en un entorno boscoso, La casa tiene un estilo de
fusién entre el modernismo y la tradiciobn mexicana,
caracterizado por el uso de concreto de colores vivos y
vidrio. Incluye grandes ventanales, y la luz natural es un
elemento compositivo clave, agrega escala humana para
referencia y vegetacion en el entorno.

Arrojando el siguiente resultado (ver Figura 1):

Previsualizacién de casa habitacion

Figura 1. Previsualizacién arquitectonica generada con
ChatGPT a partir de una descripcion textual (prompt) sin
insumo grafico previo. Fuente: Elaboracion propia (2025).

La siguiente imagen (Figura 2) fue obtenida a partir de un
prompt completamente nuevo, disefiado especificamente
para investigar la aplicacién de esta herramienta en una
tipologia arquitectonica distinta:

Prompt:

Una visualizacion arquitectonica exterior de un
museo de arte de estilo brutalista, de dia. La
estructura es un monolito escultérico de
concreto visto, con formas geométricas audaces
y volimenes masivos. La fachada principal
presenta una composicion de concreto crudo,
grandes ventanas de vidrio empotrado Yy
elementos de acero. El disefio se suaviza
drasticamente con una integracion masiva de
vegetacion: enredaderas que cubren
parcialmente las paredes de concreto, jardines
en terrazas en los techos y balcones, y un gran
patio interior con arboles maduros y jardines de
musgo visible desde el exterior a través de
aberturas. Senderos de concreto flanqueados
por césped y arbustos densos conducen a la
entrada. La luz del sol incide de manera
dramatica, creando un juego de luces y sombras
que resalta la textura del concreto y la frescura
de las plantas. El render debe ser hiperrealista,
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con una atmosfera serena que equilibre la
solidez brutalista con la vitalidad de la
naturaleza.

Arrojando el siguiente resultado (ver Figura 2):

Previsualizacion de museo de arte.

Figura 2. Previsualizacion arquitectonica generada con
ChatGPT a partir de una descripcion textual (prompt) sin
insumo gréfico previo. Fuente: Elaboracién propia (2025).

LookX Al.

Mediante el uso de LookX Al, se elaboraron
previsualizaciones arquitecténicas partiendo de un
insumo visual previo, como un modelo 3D, un boceto o
una imagen de referencia. La herramienta procesé esta
base inicial y la convirtié en una propuesta mas precisa y
realista, aplicando mejoras en materiales, iluminacion y
entorno, segun los pardmetros establecidos en el prompt.

Procedimiento aplicado con IA para generar una
variacion estilistica del edificio.

Figura 3. Procedimiento con IA para generar una vista
alternativa del edificio a partir de una fotografia con el
programa LookX Al. Fuente: Elaboracion propia (2025).

El prompt utilizado fue:
Prompt:

Moderno rascacielos de cristal con una elegante
arquitectura curva, rodeado de un denso bosque otofial.
El pavimento mojado refleja la luz en un dia lluvioso.
Entrada lujosa con marquesina e iluminacion calida.
Piscina en la azotea con reflejos del cielo nublado.
Dramatica perspectiva desde un angulo bajo. Estilo
fotorrealista con gran detalle. lluminacién
cinematogréfica. Alto contraste. Texturas realistas.
Resolucion 8K.

Arrojando el siguiente resultado (ver Figura 4):

Previsualizacion conceptual de la Torre de Posgrados
de la UAEH
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Figura 4. Previsualizacion arquitectonica generada con
LookX Al a partir de una fotografia. Fuente: Elaboracion

propia (2025).

Con el objetivo de evaluar la adaptabilidad de LookX Al,
se utilizo una referencia inusual para una herramienta tan
sofisticada: un boceto manual o sketch (ver Figura 5).
Este ejercicio permitié poner a prueba la capacidad de la
herramienta para interpretar y traducir formas
geométricas basicas en una representacion visual
detallada; a su vez, se demostré cémo la IA puede servir
como un medio para explorar y previsualizar ideas
conceptuales de manera rapida, transformando un
simple sketch en una propuesta arquitecténica con
materiales, iluminacién y contexto definidos, tal como se
observa en la Figura resultante.

Procedimiento aplicado con IA para generar una
previsualizacion de un distrito ecoldgico.

Figura 5. Procedimiento con IA para generar una
previsualizacion arquitectonica a partir de un sketch o
boceto conceptual con el programa LookX Al. Elaboracion
propia (2025).

Arrojando el siguiente resultado (ver Figura 6):

Previsualizacion de un distrito ecoldgico.

Figura 6. Previsualizacion arquitecténica generada con
LookX Al a partir de un boceto base. Fuente: Elaboracion
propia (2025).

KREA Al.

Utilizando KREA Al, se tom6 como base un render
previamente desarrollado para potenciar su calidad
visual. La herramienta permiti6 mejorar la definicion y el
realismo de los materiales, afinando texturas, reflejos y
acabados para obtener una representacion mas precisa
y atractiva del disefio arquitecténico.

Este trabajo no sélo elevo el nivel estético de la imagen,
sino que también fortalecié la comunicacion del proyecto
al presentar un resultado méas cercano a la realidad
construida.

Render base Interior de Recamara.
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Figura 7. Render arquitectnico creado con twinmotion.
Fuente: Elaboracién propia (2025).

Arrojando el siguiente resultado (ver Figura 8):

Render mejorado de Interior de recdmara.

Figura 8. Render arquitectonico mejorado con KREA Al a
partir de un render base de twinmotion. Fuente:
Elaboracion propia (2025).

Con el hecho de experimentar el software se prueba con
una visualizacion exterior, como se presenta a
continuacion (ver Figura 9):

Render base Exterior de cabafia

Figura 9. Render arquitectonico creado con twinmotion.
Fuente: Elaboracion propia (2025).

Arrojando el siguiente resultado (ver figura 10):

Render mejorado de Exterior de cabafa.

Figura 10. Render arquitecténico creado con twinmotion.
Fuente: Elaboracion propia (2025).

Ahora bien para finalizar este apartado se realiza una
comparativa de 5 autores precursores de la arquitectura
moderna del siglo XX (Le Corbusier, Frank Lloyd Wright,
Ludwig Mies Van Der Rohe,Tadao Ando y Luis
Barragan), de cémo ellos visualizaban su arquitectura y
de como esos disefios, se verian haciendo uso de las
herramientas actuales antes mencionadas a través del
uso de la IA.

A continuacién, se presentan las tablas 5 generativas
que ilustran cémo tres herramientas de IA (LookX Al,
ChatGPT y KREA Al) interpretan los principios tedricos
por autor de los cinco autores candnicos de la
arquitectura moderna.

Cada tabla contiene: (a) los principios considerados para
el prompt, (b) la visualizacion generada por cada
herramienta y (c) una evaluacion cuantificada (escala 1-
5) que refleja el grado de cumplimiento de dichos
principios. (ver 2 ala tabla 6)

Tabla 2. Interpretacién de Le Corbusier con IA generativa.
Tabla Generativa de previsualizacion arquitectonica con
principios de Le Corbusier. Fuente: Elaboracion propia
(2025).

~

Lo Corbusior chatcet Lookx Al KREA Al

Reforoncias Bblograficas
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Tabla 3 Interpretacion de Frank Lloyd Wright con IA
generativa. Tabla Generativa de previsualizacion
arquitecténica con principios de Frank Lloyd Wright.
Fuente: Elaboracion propia (2025).

-

Frank Lioyd Wright chatcet Lookx Al KaeA Al

PUNTOS CUMPLIDOS

Raforencias Biografica

\_ - pucees

Tabla 4. Interpretacion de Ludwig Mies Van Der Rohe con
IA generativa. Tabla Generativa de previsualizacion
arquitecténica con principios de Mies Van Der Rohe
Fuente: Elaboracion propia (2025).

G —— - xn awan )

PUNTOS CMPLIGOS. PUNTOS CUMPLIOOS

e S

Roforencias Bblogréficas

(&

Tabla 5. Interpretacion de Tadao Ando con IA generativa.
Nota. Tabla Generativa de previsualizacion arquitecténica
con principios de Tadao Ando. Fuente: Elaboracion propia
(2025).

4 —_—— - —_— _— \

oz
Referencios Bbiogrificas. 10 e B/ 4040 021 0018x

Tabla 6. Interpretacion de Luis Barragan con IA
generativa. Tabla Generativa de previsualizacion
arquitectonica con principios de Luis Barragan. Fuente:
Elaboracion propia (2025).

4 p

Luls Barragén chatcet Lookx Al KREA AL

Referencias Bibiogrsficss

Finalmente, la tabla concentradora sintetiza los
promedios por autor y por herramienta, facilitando la
comparacion cruzada entre arquitectos y motores
generativos. (ver Tabla 7).

Tabla 7. Sintesis concentradora de resultados por
arquitecto e IA. Tabla concentradora de resultados.
Elaboracion propia (2025).
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' Puntaje de inteligencias artificiales )
Aequitectos chaicT Lokt Al KREA M Totat
Le corbusier 5 2 4 "
Frank Lioyd Wright 4 45 4 12.5
Lucinig Mios Van Der Rohe 5 3 45 12.5
Tadao Ando 5 5 5 15
Luis Barragdn 5 5 4 14
Totales por IA 24 19.5 215
N V.

La Tabla concentradora resume, en sentido horizontal, el
promedio de fidelidad con que las tres IAs interpretaron
cada autor, y en sentido vertical, el promedio por
herramienta para todos los autores. Los valores son
medias aritméticas de las puntuaciones individuales
(escala 1-5) obtenidas en la rubrica dadas las distintas
cualidades de los puntos de cada arquitecto.

Los resultados comparativos presentados en las tablas
muestran diferencias notables en la fidelidad con la que
las inteligencias artificiales (IA) interpretaron los
principios de cada arquitecto. En este analisis, Tadao
Ando, emergié como el autor mejor representado, ya que
sus principios centrados en la luz, el vacio y la
espiritualidad se tradujeron con una claridad excepcional
en las visualizaciones generadas.

Al examinar el desempefio de las herramientas de IA,
ChatGPT, demostro la interpretacion mas consistente de
los principios arquitectdnicos en general. Esto se atribuye
a su mayor capacidad para integrar de forma simultanea
aspectos formales, espaciales y simbdlicos. La tabla
resumen confirma esta doble conclusion: la fidelidad
superior en la representacion de Ando y la preeminencia
de ChatGPT al abordar diversos lenguajes
arquitectonicos.

Conclusiones

El presente documento hace énfasis en el uso de la IA,
en la previsualizacion arquitecténica, ya que el uso de
esta herramienta ha permitido alcanzar un nivel de
realismo, rapidez y accesibilidad sin precedentes, esto
gracias al uso de softwares generativos y herramientas
impulsadas por IA. Esta tecnologia permite a los
arquitectos comunicar de manera mas eficiente en
atencion a los requerimientos o ideas de sus clientes, lo
que ayuda a fortalecer de manera mas acertada su toma
de decisiones.

Ahora bien, la previsualizacién arquitectonica y la Agenda
2030 establecida por la Organizacion de las Naciones
Unidas (ONU) y de manera muy particular con lo que

respecta al O9 que se describe en atencién a la Industria,
Innovaciéon e Infraestructura, resulta evidente, que la
aplicacién de la IA en esta area del conocimiento,
favorece el desarrollo de infraestructuras mas
inteligentes, mas eficientes y a su vez mas sostenibles,
impulsando la digitalizacion de los procesos constructivos
y de disefio. Por consiguiente, esto contribuye a generar
un impacto positivo en la productividad, la innovacién y el
desarrollo tecnoldgico, y de esta manera se consolida la
arquitectura como un motor de transformacién hacia un
mundo sostenible y resiliente.

Es importante mencionar que para el uso de la IA en
arquitectura no solo se requiere tener conocimientos de
esta area del conocimiento, sino también en el manejo de
tecnologia, pero también es importante mencionar que no
se debe de olvidar que existen limitaciones y riesgos que
conlleva su uso. Es por ello que se requiere de una base
sélida en principios éticos, para la reflexion sobre su
integracion en el ejercicio profesional de esta disciplina.

Resulta relevante enfatizar que el uso de la IA, fortalece
la practica profesional, al optimizar tiempos y recursos en
una representacion arquitectonica, asi también contribuye
a la formacion académica, ofreciendo a estudiantes de la
licenciatura y docentes nuevos medios para el disefio y la
ensefianza, pero sin olvidar promover un uso ético y
responsable de dichas herramientas digitales, ya que la
adopcion de estas tecnologias no esta exenta de desafios
y la ética profesional juega un papel central, por lo que la
manipulaciéon responsable de la IA implica reconocer la
autoria intelectual y evita la sustitucion injusta de los
arquitectos, y a su vez permita garantizar que las
soluciones tecnoldgicas responden a principios de
equidad, inclusidon y sostenibilidad, por lo anterior
expuesto los arquitectos no deben visualizarse como
operadores de herramientas tecnolégicas, sino como
profesionistas capacitados, criticos que otorgar valor a su
trabajo creativo e innovador.

En conclusién, el objetivo de investigacion planteado en
este documento que consistié en analizar el impacto de
la inteligencia artificial en la previsualizacion
arquitectonica, mediante la aplicacion préactica de
diferentes softwares generativos, explorando sus
aportes, limitaciones y consideraciones éticas, se
cumple, al evidenciar que los desarrollos tecnologicos
actuales presentan una serie de oportunidades
significativa para el crecimiento de la arquitectura,
siempre que se utilice de manera responsable, para ello
se analizaron 3 softwares de IA, y se hizo un analisis
comparativo de 5 arquitectos precursores de la
arquitectura moderna del siglo XX (Le Corbusier, Frank
Lloyd Wright, Ludwig Mies Van Der Rohe,Tadao Ando y
Luis Barragan), con relaciéon a como ellos visualizaban la
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arquitectura con base a 5 puntos, arrojando como
resultado que la IA, si interpreta principios arquitectonicos
fundamentales, asi también considera como esos
disefios, se mejorarian haciendo uso de dichas
herramientas tecnoldgicas, demostrando mayor rapidez,
mayor materializacion de las ideas, que permiten de
manera eficiente optimizar los tiempos de un trabajo
arquitecténico.
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