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¿Qué	  es	  
hardware	  y	  
so2ware?	  

Pregunta	  moOvadora	  

Figura	  1:	  Signo	  de	  Interrogación	  



Resumen	  

Dentro	   de	   la	   presente	   se	   describe	   que	   es	  
hardware	   y	   so2ware,	   la	   clasificación	   de	   cada	  
uno	   de	   ellos	   y	   los	   Opos	   de	   licenciamientos	   de	  
so2ware.	  	  
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Hardware	  

Es	   el	   elemento	   Zsico	   de	  
una	   computadora,	   es	  
decir	   es	   la	   parte	   tangible	  
como	   el	   CPU,	   los	   cables,	  
etc.	  	  

Figura	  2:	  Hardware	  



DisposiOvos	  

•  Disposi&vos	   de	   entrada:	   Son	  
aquellos	  que	  permiten	  el	  ingreso	  de	  
datos	  a	  un	  computador.	  	  

Figura	  3:	  Teclado	  

Figura	  4:	  Micrófono	  

Figura	  5:	  Ratón	  	  



DisposiOvos	  

•  Disposi&vos	   de	   salida:	   Son	   aquellos	   que	  
permiten	  mostrar	   información	   procesada	   por	  
la	  computadora.	  

Figura	  6:	  Pantalla	  

Figura	  	  7:	  Impresora	  

Figura	  8:	  Escáner	  



DisposiOvos	  

Disposi&vos	   de	   entrada/salida:	   Es	   la	   colección	  
de	   interfaces	   que	   usan	   las	   disOntas	   unidades	  
funcionales	  de	  un	  sistema	  de	  procesamiento	  de	  
información	  para	  comunicarse	  entre	  ellas.	  

Figura	  9:	  Teléfono	  Inteligente	  	   Figura	  10:	  Tablet	  



DisposiOvos	  

Disposi&vos	   de	   almacenamiento:	   Son	   aquellos	  
en	  los	  que	  se	  puede	  guardar	  información	  nueva	  
y/o	   obtener	   información	   previamente	  
almacenada,	  y	  se	  clasifican	  en:	  	  
Ø Almacenamiento	  ópOco.	  
	  
Ø Almacenamiento	  magnéOco.	  	  

Ø Memoria	  USB.	  
	  

Figura	  11:	  CD	  

Figura	  12:	  Disco	  Duro	  	  

Figura	  13:	  USB	  



Puertos	  de	  comunicación	  

Puerto	  Paralelo	  	  

Puerto	  Serial	  

Puerto	  USB	  1.0,	  2.0,	  3.0	  

HDMI	  



So2ware	   o	   programas,	  
s o n	   l o s	   e l em e n t o s	  
intangibles	  o	  lógicos	  de	  un	  
equipo	  de	  computo.	  

So2ware	  

Figura	  1
4:	  So2w

are	  



Clasificación	  del	  so2ware	  

•  Es	  el	  conjunto	  de	  programas	  encargados	  de	  
efectuar	  la	  gesOón	  de	  los	  procesos	  básicos	  de	  
un	  	  sistema	  informáOco.	  

So2ware	  de	  
Sistema	  

•  Son	  los	  programas	  que	  permite	  a	  los	  usuarios	  
llevar	  a	  cabo	  una	  o	  varias	  específicas.	  

So2ware	  de	  
Aplicación	  

•  Es	  el	  conjunto	  de	  programas	  que	  permiten	  al	  
usuario	  desarrollar	  programas	  informáOcos,	  
usando	  lenguajes	  de	  programación.	  

So2ware	  de	  
Programación	  



So2ware	  de	  Sistema	  

Sistema	  
opera&vo	  	  

• Es	  el	  programa	  o	  conjunto	  de	  programas	  que	  efectúan	  la	  gesOón	  
de	  los	  procesos	  básicos	  de	  un	  sistema	  informáOco,	  y	  permite	  la	  
normal	  ejecución	  del	  resto	  de	  las	  operaciones.	  

Controlador	  
(driver)	  	  

• Es	  un	  programa	  informáOco	  que	  posibilita	  la	  interacción	  entre	  el	  
sistema	  operaOvo	  de	  una	  computadora	  y	  un	  periférico	  específico	  
(hardware),	  ofreciendo	  una	  interfaz	  para	  el	  uso	  de	  disOntos	  
periférico.	  

UOlerías	  

• Son	  herramientas	  (programas)	  que	  sirven	  de	  soporte	  para	  la	  
construcción	  y	  ejecución	  de	  programas	  que	  están	  enfocados	  al	  
mantenimiento	  o	  servicios	  	  de	  la	  computadora	  y	  sirven	  de	  apoyo	  
al	  procesamiento	  de	  trabajos.	  	  	  



So2ware	  de	  aplicación	  

Ejemplos	  de	  So2ware	  de	  aplicación	  

Figura	  15:	  Logo	  de	  Microso2	  Office	  	   Figura	  16:	  Logo	  de	  Adobe	  	  

Figura	  17:	  Logo	  de	  AutoCAD	  	  



So2ware	  de	  
programación	  

Ejemplos:	  

Figura	  19:	  Logo	  de	  C++	  Figura	  18:	  Logo	  de	  JAVA	  



Es	   un	   contrato	   entre	   el	  
autor	   del	   programa	   y	   el	  
usuario	   que	   comprenden	  
una	   serie	   de	   términos	   y	  
cláusulas	   que	   el	   usuario	  
deberá	   cumpl i r	   para	  
poder	  uOlizar	  el	  so2ware.	  	  

Licenciamiento	  de	  
So2ware	  

Figura	  20:	  Licenciamiento	  de	  So2ware	  	  



Tipos	  de	  licenciamiento	  
Ti
po

s	  d
e	  
lic
en

ci
am

ie
nt
o	  

de
	  S
o2

w
ar
e	  

Derecho	  de	  autor	  o	  copyright	  

So5ware	  Libre	  o	  Free	  So5ware	  

So5ware	  con	  copyle5	  	  

Freeware	  

Shareware	  

So5ware	  priva&vo	  	  



Conclusión	  

Un	  equipo	  de	  cómputo	  esta	  compuesto	  por	  dos	  	  
partes	  que	  son:	  	  
1.  La	  parte	  tangible	  denominada	  hardware,	  que	  

incluye	   los	   componentes	   Zsicos,	   como	   la	  
impresora,	  la	  tarjera	  principal,	  cables,	  etc.	  

2.  La	   par te	   lóg i ca	   l l amada	   so5ware ,	  
corresponden	  a	  los	  diferentes	  programas	  que	  
requiere	  el	  usuario.	  
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