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OBJETIVO

Describir el proceso de creacion y disefio de
Imagenes digitales como herramientas para
comunicar ideas.



Competencias Genéricas

1. Emplear las tecnologias de informacion y comunicacion
como herramientas para la apropiacion, desarrollo y
aplicacion de los métodos de aprendizaje, investigacion y
comunicacion.

2. Tener claridad en cuanto a las implicaciones que posee el
uso de las nuevas tecnologias en la creacion de nuevas
relaciones y escenarios.

3. Usar nuevas herramientas tecnologicas que promuevan la
gestion de la informacion.



Competencias Disciplinares

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y
diversidad de los sistemas y medios de
comunicacion.

12. Utiliza las tecnologias de la informacion y
comunicacion para investigar, resolver problemas,
producir materiales y transmitir informacion.



Conocimientos Previos
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¢ Qué es una imagen digital?
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BITMAP BITMAP

Imagen mapa de bits.

Las imagenes de mapa de bits también
denominadas imagenes raster: son imagenes
pixeladas, es decir que estan formadas por un
conjunto de puntos (pixeles) contenidos en una
tabla. Cada uno de estos puntos tiene un valor o
mas que describe su color.




Imagen vectorial

Las imagenes vectoriales son representaciones de

entidades geométr
0 segmentos. Se

cas tales como
representan

matematicas (un

rectangulo est

a definidoﬁr dos
puntos; un circulo, por un centro y un radio; una curva,

poOr varios puntos y

una ecuacion).

circulos, rectangulos
mediante formulas
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Se compone de entidades
matematicas.

solo permite la
representacion de formas
simples

Permite transformaciones
geomeétricas (ampliacion,
expansion, etc.)

Permite definir una imagen
con muy poca informacion,
por lo que los archivos son
bastante pequenos.

vs mapa de bits

e Se compone de
pixeles

* No permite
transformaciones
geomeétricas, ya que
genera distorsion o
pixelacion.



O
)

EPA : ”~

Formatos de imagen

JPEG (Joint Photographic Experts Group) es un
formato bastante flexible para almacenar imagenes
optimizadas del mundo real, usa una distribucion de 24
bits/pixel, cada imagen contiene alrededor de 16 777
216 colores. Los archivos de este tipo al ser
comprimidos resultan mas pequenos que los de tipo
GIF. Una fotografia digitalizada en formato JPG no
permite al ojo humano notar Ias diferencias con una
foto convencional. |
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Formatos de imagen

GIF (Graphic Interchange Format), estandar
creado por Compuserve. Se distribuye a 8
bits/pixel, contiene aproximadamente 256
colores, tiene una caracteristica distintiva y es que
puede lograr transparencias en el fondo y puede
ser animado.



Formatos de imagen

PNG (Portable Network Graphic) es el nuevo formato
de compresion de imagenes para la Web. Entre sus mas
destacadas ventajas estan la gran calidad y la alta
compresion.

Conjuga lo mejor de los formatos .GIF y .JPG. Es de uso
libre, es decir, no es necesario pagar ningun tipo de
licencia para usarlo.



t Perfil de color RGB (

RGB es un modelo de color basado en la sintesis
aditiva, con el que es posible representar un color
mediante la mezcla por adicion de los tres colores de
luz primarios; que son Red (rojo), Green (verde) y Blue
(azul). Con la combinacion de estos colores se
obtienen colores muy brillantes pues estan creados a

través de la luz.
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