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Abstract

Most of the programs that are developed require
Interaction with the user, either by requesting the
Input of data or by showing the user the required
iInformation. In the Java language there is a
library that provides components called dialog
boxes used for this purpose. This material
describes each of the different types of dialogs
and the way in which they can be configured.
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Resumen

La mayoria de programas que se desarrollan
requieren de la interaccion con el usuario, ya sea
solicitando el ingreso de datos o mostrandole a
éste la informacion requerida. En el lenguaje
Java existe una libreria que proporciona
componentes llamados cuadros de dialogo
utilizados para éste fin. En este material se
describen cada uno de los diferentes tipos de
cuadros de dialogo y la forma en la que pueden
ser configurados.

Palabras clave:

Cuadros de dialogo, entrada de datos, salida de
Informacion, interaccion con el usuario.



Objetivo de
Aprendizaje

Implementar cuadros de
dialogo en los programas

bajo el paradigma orientado
a objetos, a través de la
definicion de sus

caracteristicas y su
configuracion, para

Interactuar con el usuario

final de una forma mas

efectiva.




Cuadros de
dialogo

Los cuadros de dialogo o
ventanas emergentes son
utiles para interactuar con el
usuario, ya sea solicitando
el ingreso de datos o para
mostrar mensajes  con
iInformacion, advertencias,
verificacion de informacion,
mensajes de error, entre
otros.




El lenguaje de programacion Java,
proporciona la clase JOptionPane
para la creacibn y manejo de

CU ad FOS cuadros de dialogo, dicha clase se
localiza en el paguete

de dial 0go javax.swing. Para utilizarla es
necesario importarla, por lo que
se debe agregar la siguiente linea
de caodigo:

import javax.swing.JOptionPane;




Clase JOptionPane

La clase JOptionPane proporciona 4
metodos que determinaran el tipo y
funcionalidad del cuadro de dialogo:

* showMessageDialog ()
* showInputDialog/()
* showConfirmDialog()

* showOptionDialog ()



showMessageDialog()

o B} método showMessageDialog mostrara al usuario un
cuadro de diadlogo de tipo informativo con las siguientes

caracteristicas:
Titulo

Mensaje

El id debe ser numeérico

cono

‘ ‘ . Botdn
Aceptar Aceptar




showMessageDialog()

~ Este método no devuelve ningtn valor.
Su sintaxis puede ser alguna de las siguientes:

1) JOptionPane.showMessageDialog (Component
componentePadre, Object mensaje);

2) JOptionPane.showMessageDialog (Component
componentePadre, Object mensaje, String
titulo, 1nt tipoDeMensaje);




showMessageDialog()

3) JOptionPane.showMessageDialog (Component
componentePadre, Object mensaje, String
titulo, 1nt tipoDeMensaje, Icon 1cono);

Este método puede recibir un minimo de 2 parametros: el
componentePadre y el mensaje.




Descripcidon de parametros

Component componentePadre -> Indica el componente
al que pertenece el cuadro de dialogo.

Object mensaje -> mensaje de texto dirigido al usuario.
String titulo -> titulo del cuadro de dialogo.

int tipoDeMensaje -> definido por una constante de la
clase JOptionPane.

Icon icono ->laimagen del icono a mostrar.




~ Ejemplo de showMessageDialog

mJOﬁtionPane.ShowMessageDialog(null,
"Bienvenido a esta aplicacion");

El codigo anterior, genera el siguiente cuadro de dialogo:

Mensaje 4

® Bienvenido a esta aplicacion

Aceptar




. Otro ejemplo de showMessageDialog

JOptionPane.showMessageDialog (null,
"Aplicacidén bajo licencia\n Creative
commons", "Licencia", 0, new

ImageIcon ("C:\\imagenes\\icono-cc.png")) ;

El codigo anterior, genera el siguiente cuadro de dialogo:

Licencia b

Aplicacion bajo licencia
Creative commons

Aceptar




Constantes de JOptionPane

° El parametro tipoDeMensaje se pueden definir con una

constate proporcionada por la clase JOptionPane y puede
ser alguna de las siguientes:

lcono Cédigo Valor constante
Sinicono JOptionPane PLAIN_MESSAGE -1
@ JOptienPane. ERROR_MESSAGE 0
@ JOptionPane INFORMATION_MESSAGE 1
A JOptionPane WARNING_MESSAGE 2
? JOptionPane QUESTION_MESSAGE 3




showlInputDialog()

o E} método showlnputDialog permite al usuario ingresar
Informacion mediante un cuadro de dialogo con las
siguientes caracteristicas:

Titulo
Mensaje
Ingrese el nombre de la persona;
o |F'E|EI|E| Ordaz *
m:eptarJ '
Espacio de
captura

Botones




showlInputDialog()

IEQSte(’:}tipo de componente, devuelve un String o un Object
con la informacion capturada por el usuario.

Su sintaxis puede ser alguna de las siguientes:

1) JOptionPane.showInputDialog (Object mensaje);
//devuelve un String

2) JOptionPane.showInputDialog (Component
componentePadre, Object mensaje); //devuelve
un String




showlInputDialog()

3) JOptionPane.showInputDialog (Object mensaje,
Object valorDeSeleccionInicial); //devuelve un
String

4) JOptionPane.showInputDialog (Component
componentePadre, Object mensaje, Object
valorDeSeleccionInicial); //devuelve un String

5) JOptionPane.showInputDialog (Component
componentePadre, Object mensaje, String titulo,
int tipoDeMensaje); //devuelve un String




showlInputDialog()

JOptionPane.showInputDialog (Component

componentePadre, Object mensaje, String
titulo, int tipoDeMensaje, Icon i1cono,
Object[] valoresDeSeleccion, Object
valorDeSeleccionInicial); //devuelve un

Object




Descripcion de parametros

Component componentePadre -> indica el componente
al que pertenece el cuadro de dialogo.

Object mensaje ->mensaje de texto dirigido al usuario.
String titulo ->titulo del cuadro de dialogo.

int tipoDeMensaje -> definido por una constante de la
clase JOptionPane.

Icon icono ->laimagen del icono a mostrar.




Descripcion de parametros

e wOBject[] valoresDeSeleccion -> arreglo de objetos
con las opciones a eleqir.

* Object wvalorDeSeleccionInicial -> valor por
default que inicializa el campo de entrada.

Este método puede recibir como minimo 1 parametro: el
mensaje.




Ejemplo de showlnputDialog

USEfiﬁg nombre = JOptionPane.showInputDialog(null,
"Ingrese su nombre", "Datos de 1la persona",
JOptionPane.QUESTION MESSAGE) ;

El codigo anterior, genera el siguiente cuadro de dialogo:

Datos de la persona >

| Ingrese su nombre

Aceptar Cancelar




: Otro ejemplo de showlnputDialog

o0Object seleccion = JOptionPane.showInputDialog(null,
"Ingrese su sexo", "Datos de la persona',
JOptionPane.QUESTION MESSAGE, null, new Object []
{"Femenino", "Masculino"}, "Femenino");

El codigo anterior, genera el siguiente cuadro de dialogo:

Datos de la persona X Datos de la persona 4
~ Ingrese su sexo - Ingrese su sexo
[ ] [
Femenino - Femenino -
Femenino
Aceptar Cancelar :
Masculino




showConfirmDialog()

o E} método showConfirmDialog permite dar al usuario
alternativas para ejecutar una instruccion a traves de un
cuadro de dialogo como el siguiente:

Titulo -

Seleccihuna Cpcién = > Mensaje

‘ ? ;Esta seguro de salir de la aplicacion?

Icono .
51 Mo Cancelar

Botones




showConfirmDialog()

" Este tipo de componente, devuelve un int con la eleccién
del usuario.

Su sintaxis puede ser alguna de las siguientes:

1)

JOptionPane.showConfirmDialog (Component
componentePadre, Object mensaje);
//devuelve un int

JOptionPane.showConfirmDialog (Component
componentePadre, Object mensaje, String
titulo, int tipoDeOpciones); //devuelve un
int




showConfirmDialog()

: ff QJOptionPane.ShowConfirmDialog(Component
componentePadre, Object mensaje, String
titulo, int tipoDeOpciones, 1nt
tipoDeMensaje) ;

4) JOptionPane.showConfirmDialog (Component
componentePadre, Object mensaje, String
titulo, 1nt tipoDeOpciones, 1nt
tipoDeMensaje, Icon 1cono);

Este método puede recibir como minimo 2 parametros: el
componente padre y el mensaje.




Descripcion de parametros

Component componentePadre -> indica el componente
al que pertenece el cuadro de dialogo.
Object mensaje -> mensaje de texto dirigido al usuario.

String titulo -> titulo del cuadro de dialogo.

int tipoDeOpciones -> constante que iIndica las
opciones a mostrar en el cuadro de dialogo.

int tipoDeMensaje -> definido por una constante de la
clase JOptionPane.

Icon icono ->laimagen delicono a mostrar.




Ejemplo de showConfirmDialog

int r = JOptionPane.showConfirmDialog (null,
":Estd seguro de eliminar el registro?",
"Confirmar eliminacidén",
JOptionPane.YES NO OPTION) ;

El codigo anterior, genera el siguiente cuadro de dialogo:

Cenfirmar eliminacion b4

? ;Esta seguro de eliminar el registro?

Si No




. Otro ejemplo de showConfirmDialog

inﬁ:r = JOptionPane.showConfirmDialog (null,
~ ":Estd seguro de eliminar el registro?",
"Confirmar eliminacidén',
JOptionPane. OK CANCEL OPTION,
JOptionPane.WARNING MESSAGE) ;

El codigo anterior, genera el siguiente cuadro de dialogo:

Confirmar eliminacién oy

& ;Esta seguro de eliminar el registro?

Aceptar Cancelar




showOptionDialog()

El método showOptionDialog permite configurar el cuadro
de dialogo a mostrar. Se basa en los 3 métodos anteriores.

Titulo
~
Selecciona un postre > - Mensaje
/ . i postre te gustanaZ
lcono
Brownie Pay Pastelito
ad

~

Opciones en botones




showOptionDialog()

Este tipo de componente, devuelve un int con la eleccién
del usuario.

Su sintaxis es la siguiente:

1)

JOptionPane.showOptionDialog (Component
componentePadre, Object mensaje, String
titulo, 1nt tipoDeOpciones, 1nt
tipoDeMensaje, Icon 1cono, Object][]
opciones, Object valorInicial);




Descripcidon de parametros

Component componentePadre -> indica el
componente en el que se muestra el cuadro de dialogo.

Object mensaje -> mensaje de texto a mostrar.

String titulo -> titulo del cuadro de dialogo.

int tipoDeOpciones -> entero que designa las
opciones disponibles en el cuadro de dialogo.

int tipoDeMensaje -> definido por una constante de la
clase JOptionPane, que determina el tipo de mensaje.

Icon icono ->laimagen del icono a mostrar.




Descripcion de parametros

e Object[] opciones -> arreglo de objetos con las
opciones a elegir por el usuario.

* Object valorInicial ->valor por default que inicializa
el campo de entrada para el cuadro de dialogo.

Este método devolvera CLOSE_OPTION en caso de que el
usuario cierre el cuadro de dialogo.




Ejemplo de showOptionDialog

Sfring[] colores
={"Naranja","Rojo","Azul", "Verde"};

int opcion = JOptionPane.showOptionDialog(null,
":Qué color deseas elegir?", "Selecciona un
color", JOptionPane.DEFAULT OPTION,
JOptionPane.QUESTION MESSAGE, null, colores,
colores|[2]);




Ejemplo de showOptionDialog

El €bddigo de la diapositiva anterior, genera el siguiente
cuadro de dialogo:

Selecciona un color oy
? s Queé color deseas eleqgir?

Naranja Rojo Azul Verde




‘Otro ejemplo de showOptionDialog
String[] opciones ={"Brownie","Pay","Pastel"};

int postre = JOptionPane.showOptionDialog(null,

":Qué postre te gustaria?", "Selecciona un
postre", JOptionPane.DEFAULT OPTION,
JOptionPane.QUESTION MESSAGE, new
ImageIcon ("C:\\imagenes\\Duke6.png"),
options, options|[0]);

Ejemplo tomado y modificado de: (McKenzie, 2022)




Otro ejemplo de showOptionDialog

> El eddigo de la diapositiva anterior, genera el siguiente
cuadro de dialogo:

Selecciona un postre >

,.,.L‘f. ¢ Que postre te gustaria?

Brownie Pay Pastel
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